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PRAVIDLA HRY &. 2021/783

Dizzy Hot

Je patvaleova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 1, 3, 5, 7 alebo 9 vyhernych linii. Cielom hazardne] hry
Je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhermnd kombinaciu symbolov. Wyhermné symboly sa zobrazia po
roztodeni valcov tlagidiom START v ckamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
potitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Vokne zobrazujicom herny obsah sa nachadzaji polia CREDIT/IKREDIT (zobrazuje finanné
prostriedky hraca) a TOTAL BET/CELKOVA STAVKA (zobrazuje vyéku celkovej stavky). Medzi tymito
polami sa nachadza INFORMACNE POLE (zobrazuje informacie o vy5ke vyhry - CREDITS WON a
informacie o poéte zostavajicich automatickych otogeni - SPINS LEFT). Tlagidlo BET/STAVKA
umoziiuje nastavit stavku na jednu vyhern( liniu a Hadidio LINES/LINIE umoZfuje nastavit podet
aktivnych wyhemnych linii. Tlagidlo ?/OTAZNIK zobrazi wyhem( tabulku. Tlagidlo START.'Tﬂ'fENﬁ
SiPKA spusti hru a tiatidio AUTOMATICKE HRANIEITOCENE SIPKY spusti rezim automatického
todenia valcov. Hra umoZfiuje spustil' automatické hranie s moZnostou navolenia poétu togenl od 10 do
100, alebo s moZnostou hrat do vyéerpania kreditu (symbol nekoneéno). Tento reZim hrania je moZné
ukonéit opatovnym stladenim tlagidla AUTOMATICKE HRANIE.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie v euradch sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moino ju
naslavit po kliknuti na tiagidio BET zmenou hodnoty stavky na jednu vyhernd liniu (0,10 - 100)
a zvolenim pottu aktivnych wyhernych linii (1 - 9) tlagidiom LINES v rozmedzi min. a max. stavky.
Celkovéa stavka je sucinom stavky na jednu vyhernd liniu a poftu aktivnych vyhernych linii. Aktualna
hodnota stavky je nasledne platna aj pre dalsie ototenia, a2 do ukon&enia hry, pripadne Upravy
hraéom.

VYHRY

Vyhry si zobrazované v eurach na prisiusnej vwhernej linii alebo kombinacii a zaroven v informagnom
poli pod valcami - v stredovej éasti (CREDITS WON). Vyherné kombinacie platia zfava doprava, priom
musia zadinat' na prvom valci zfava, v nepreruSovanom slede smerom k piatemu wvalcu zfava.
Kombindcia scatter symbolov plati kdekolfvek na valcoch. Plati len najvyiSia vyhra na vyhernej linii
a najvyisia vyhra za kombinéciu scatter symbolov. Wyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavajo.
Vyhry za kombinaciu scatter symbolov si pripotitané k liniovym vyhram. Vyhema tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktudlne nastaveni celkovi stavku,

RIZIKO / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre je moZné po stlageni tlatidla s kartovymi symbolmi vstapit do novej obrazovky v ktorej
je moZné znasobit' vyhru. V novej obrazovke sa hraé moZe pokusit zdvojnasobit’ aktuainu vyhru po tipe
na éervend (RED) alebo giernu (BLACK) farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra€ Gspedny a zvoll
spravnu farbu vyZrebovane] karty déjde k zdvojnasobeniu jeho wyhry a mbdZe v zdvojnasobovani
pokratovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z stlagenim tlagidla ¥ (trojuhclnik). V pripade nedspesnegj
volby hra kon&l a hra¢ sa bez wyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Riskovana &iastka sa
zobrazuje v informaénom poli pod valcami a moZna vyhra je zobrazena na rebrifku vyhier v ervenom
poli. Zdvojnasobenie vyhry je moZné uskutoénil’ maximalne 5-krat, alebo do limitu ziskania maximalne|
vyhry. Maximalna giastka dosiahnutd zdvojnasobovanim sa priplde do pola s kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktorl je mo2né zdvejnasobovanim dosiahnut je 16 000 000 €.
Pod tipovanymi kartami sa hratovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet,

Ak hrag nema zdujem vstupovat do herného reZimu zndsobovania vyhier, po vyhre mbZe stladit’ tiagidlo
¥ (trojuhoinik), ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Nazov hry: Dizzy Hot L T-10-3.0
Varzia 6.0.0 | @ TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
Platnost od: 10.05.2021 B TN FIE AN, 6, Strana 1z 3
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HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 900,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5000x stavka na liniu)

Nazov hry: Dizzy Hot : T-10-2.0
Verzia: 6.0.0 [% TECHNICKYS KUSOBNY Overil: 815
ol USTAV PIESTANY, 5.p Strana 2z 3
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VYHERNA TABULKA
Vypolet wyhry na wyhernej linii

je dany siO&nom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej

kombinacie uvedengho vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu scatter symbolov je vyhra
dana siéinom hodnoty celkove] stévky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej

tabulke.
MNéazov 5x 4x 3x 2x
Jablko 5000 1000 100 -
Hviezda
(scatter) 50 10 2 -
Melén 500 200 50
Hrozno 500 200 50 -
Slivka 200 50 20 -
Pomarant 200 50 20 -
Citron 200 50 20
Ceresne 200 50 20 5
Nazov hry: Dizzy Hot ' T-10-3.0
Verzia- 6.0.0 = TECHNICKY SKOS0BNY Overi: 815

Platnost od: 10.05.2021

owl USTAV PIESTANY, 2.p.

esla 2029/8
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Flaming Fruits

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linil. Ciefom hazardnej hry je
rozto&enim valcov dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherng symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, priGom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

V okne zobrazujicom herny obsah sa nachadzaji polia CREDIT/KREDIT (zobrazuje finanZné
prostriedky hraga) a TOTAL BET/CELKOVA STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Medzi tymito
pofami sa nachadza INFORMACNE POLE (zobrazuje informacie o vyske vyhry - CREDITS WON, a
informécie o pofte zostévajicich automatickjch otofeni - SPINS LEFT). Tiagidlo BET/STAVKA
umoZzfiuje nastavit stavku na jednu vyhemd liniu a tladidio LINES/LINIE zobrazuje podet aktivnych
vyhernych linil. Tlagidlo 2/OTAZNIK zobrazi vyhernt tabulku. Tiagidio STARTITOCENA SIPKA spusti
hru a tlatidio AUTOMATICKE HRANIE/TOGENE SIPKY spusti re2im automatického totenia valcov.
Hra umonuje spustit’ automatické hranie s moZnost'ou navolenia podétu tofeni od 10 do 100, alebo s
moZnost'ou hrat’ do vylerpania kreditu (symbol nekoneéno). Tento reZim hrania je moZne ukon&it
opatovnym stlagenim tlatidla AUTOMATICKE HRANIE.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie v eurdch sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moino ju
nastavit po kliknuti na tladidio BET zmenou hodnoty stavky na jednu wyhernd liniu (0,10 - 200)
v rozmedzi min. a max. stavky. Celkova stavka je siinom stavky na jednu wyhernd liniu a pottu
aktivnych wyhernych linii. Aktualna hodnota stavky je nasledne platna aj pre dalsie otogenia, aZ do
ukontenia hry, pripadne Gpravy hragom.

VYHRY

Vyhry su zobrazované v eurach na prislusng] vyherngj linii a zaroven v informadnom poli pod valcami v
stredovej éasti (CREDITS WON). Vyherné kombinacie platia zlava doprava, pritom musia zadinat' na
prvom valci zfava, v nepreruSovanom slede smerom k tretiemu valcu zfava. Plati len najvy3sia vyhra na
vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju. Vyhemna tabulka v hre zobrazuje vyhry
v eurach pre akiualne nastaveni celkovl stavku,

RIZIKO /| REZIM ZNASOBENIA VYHIER ,

Po kaZdej wyhre je moZné po stlaéeni tladidla s kartovymi symbolmi vstipit' do novej obrazovky v kiorej
je moZné znascbit’ vyhru. V novej obrazovke sa hraé médze pokisit’ zdvojnasobit’ aktualnu vyhru po tipe
na tervend (RED) alebo ciernu (BLACK) farbu vyirebovane] karty. Pokial je hrat dspesny a zvoli
spravnu farbu vy3rebovanej karty dbjde k zdvojndsobeniu jeho wyhry a mbZe v zdvojndsobovani
pokratovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z stlatenim tlatidla ¥ (trojuholnik). V pripade nelspesnej
volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladne] obrazovky k valcom. Riskovana giastka sa
zobrazuje v informaénom poli pod valcami a moZna vyhra je zobrazena na rebritku vyhier v Eervenom
poli. Zdvojnasobenie vyhry je mozné uskutoénil maximalne 5-krat, alebo do limitu ziskania maximaingj
vyhry. Maximaina giastka dosiahnuta zdvojnasobovanim sa pripie do pola s kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 4 800 000 €.

Pod tipovanymi kartami sa hraovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet.
Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po viyhre moze stladit tlacidlo
¥ (trojuholnik), kioré prevedie vyhru do pola s kreditom.

NASOBITEL VYHRY
Ak sa na vBetkych poziciach valcov objavia rovnaké symboly ovocia: slivky, citrény, pomaranée alebo
teresne, bude celkova vihra znasobena x2.

Mazov hry: Flaming Fruits ’ T-10-3.0
Verzia: 6.0.0 [0& TECHNICKY SKUSOBNY Ovseil: 816
Platnost od: 10.05.2021 rased USTAV PIESTANY, L.p Strana 1z 2
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HERNE LIMITY
Minimaina stavka do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z hry: 150 000 € (150x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA

Vypoget vihry je dany siginom hodnoty celkovej stavky a nésobitefa vjhernej kombinacie uvedeného

vo vyherne| tabulke.

Symbol Nazov Ix
Sedmicky 150
Hviezdy 40
Melony 12
Slivky 8
Pomarance 8
‘ Gitrony 8
|
— [

Nazov hry: Flaming Fruits il _
Verzia: 6.0.0 £ TECHNICKY SKUS0BNY
Platnosf od: 10.05.2024 ol USTAV PIESTANY, 4.p
LA Krajinskd cesla 2929/9
¥ 3 ol = ol i
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Oweril; 815
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The Mysterious Nile

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 1, 3, 5, 7 alebo 9 vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry
je roztofenim valcov dosiahnut wyhernd kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztodeni valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvorn mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Vokne zobrazujicom hermny obsah sa nachédzaji polia CREDIT/KREDIT (zobrazuje finanéné
prostriedky hra¢a) a TOTAL BET/CELKOVA STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Medzi tymito
pofami sa nachadza INFORMACNE POLE (zobrazuje informacie o vySke wyhry — CREDITS WON,
informacie o polte zostavajicich automatickych otodenl — SPINS LEFT a potte volfnych otofeni —
FREE GAME OF). Tladidlo BET/STAVKA umo?fiuje nastavit' stavku na jednu vyhemi liniu a tladidlo
LINES/LINIE umoZiuje nastavit podet aktivnych vyhernych linii. Tlagidlo 2/OTAZNIK zobrazi vyherni
tabulku a popis hernych funkcil. Tlagidio STARTITOCENA SIPKA spusti hru a tlatidio AUTOMATICKE
HRANIE/TOCENE SIPKY spusti rezim automatického togenia valcov. Hra umoZfiuje spustit
automatické hranie s moZnosfou navolenia podtu tofeni od 10 do 100, alebo s moZnostou hrat do
vyCerpania kreditu (symbol nekone&no). Tento refim hrania je moZné ukondit’ opatovnym stiadenim
tiatidla AUTOMATICKE HRANIE.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie v eurdch sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moZno ju
nastavit po kliknuti na tladidio BET zmenou hodnoty stavky na jednu wyhernd liniu (0,10 - 100)
a zvolenim poctu aktivnych wvyhernych linii (1 - 9) tlacidlom LINES v rozmedzi min. a max. stavky.
Celkova stavka je sudinom stavky na jednu vyhernd liniu a poctu aktiviych wyhernych linil. Aktuaina
hodnota stavky je nasledne platna aj pre dalSie otofenia, az do ukonéenia hry, pripadne Upravy
hragom.

VYHRY

Vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej wyhernej linii alebo kombinacii a zarovefi v informagnom
poli pod valcami - v stredovej ¢asti (CREDITS WON). Vyherné kombinacie platia zfava doprava, pricom
musia zacinal na prvom valci zfava, v neprerusovanom slede smerom k piatemu valcu zfava. Symbol
mbZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na wvalcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinéciu scatter symbolov s
pripo&itané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aklualne nastavend
celkovi stavku.

RIZIKO | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZde| vyhre je moZné po stlateni tiagidla s kartovymi symbolmi vstipit do novej obrazovky v ktorej
je moZné znasobit vyhru. V novej obrazovke sa hraé méZe pokusit zdvojnasobit’ aktualnu wyhru po tipe
na cervend (RED) alebo ciernu (BLACK) farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrac Ospesny a zvoli
spravnu farbu vyZrebovanej karty dbjde k zdvojnésobeniu jeho vyhry a md2e v zdvojndsobovani
pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z stlagenim tladidla ¥ (trojuholnik). V pripade nedspesne
volby hra konéi a hraé¢ sa bez vyhry vrati do zakladne] obrazovky k valcom, Riskovana giastka sa
zobrazuje v informa&nom poli pod valcami a moZna vyhra je zobrazena na rebrigku vyhier v éervenom
poli. Zdvojnasobenie vyhry je moZné uskutoénit maximalne 5-krat, alebo do limitu ziskania maximalnej
vyhry. Maximaina Ciastka dosiahnuta zdvojnasobovanim sa pripise do pofa s kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 32 000 000 - €.

Pod tipovanymi kartami sa hraovi zobrazuje histdria piatich vyZzrebovanych kariet.

Mazov hry: The Mysterious Mile T-10-3.0
Verzia: 8.0.0 g TECHNICKY SKUSOBNY Oweril: B15
Platnosf od: 10.05.2021 el (ISTAV PIESTANY, é.p Strana 123
Kraj nskacesla 28928/0
g2101 PIESTANY
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Ak hrag nema zaujem vstupovat' do herného reZimu znésobovania vyhier, po vyhre mbze stiaéit’ tiadidlo
¥ (trojuholnik), ktoré prevedie vijhru do pola s kreditom.

DIVOKY SYMBOL (WILD/SCATTER)

Divokym symbolom je symbol SAKAL. Nahradza vetky symboly okrem &pecigineho expandujiceho
symbolu v bonusovej hre. Plati kdekofvek na wvalcoch (scatter), mbdzZe vytvorit viastnd vyhernu
kombinaciu a spista bonusovd hru volné otacky,

BONUSOVA HRA ,,VOUNE OTACKY" (FREE GAMES)

Ak hra¢ ziska po&as jednej hazardnej hry 3 aviac symbolov SAKAL bez ohfadu na ich poziciu na
valcoch (scatter) obdrZi vyhru podfa vyhernej tabulky a zarovefi je opravneny hrat zadarmo bonusovi(
hru Volné otacky". Pocet ziskanych volnych otatok je 10.

Na zaliatku bonusovej hry Volné otatky" je nahodnym vyberom zo symbolov (okrem divokého
symbolu) vyZrebovany Speciainy expandujici symbol.

Specidlny expandujuci symbol sa md2e po&as bonusovej hry Volné otatky" po vyplateni reguldrnych
viyhier roz3irit na cely valec. K rozSireniu dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostatofny pocet
symbolov na vyhru. Po expanzii Specialneho symbolu na prisludnych valcoch sa vyhodnotia vyherné
kombinacie, ktoré vznikli zo Specidlnych symbolov na zaklade ich poétu na aktivnej vyhernej linii, a to
nezavisle na tom, i si susediace alebo zaginaji na prvom valci. Poas hrania Violnych otacok je
moZné vyhrat dalsie dodatone volné otatky s rovnakym gpecidlnym expandujicim symbolom, ako bol
vyZrebovany na zaCiatku Volnych otacok.

~olneé otadky” je hazardna hra, pri ktorej nie je hrafovi odpoditand z pola CREDIT Ziadna stavka,
Vyhry ziskane po€as bonusove] hry Volné otatky” zodpovedajl stavke, klord bola nastavend pre
hazardnl hru, v ktorej boli Volng otacky” ziskané. Celkova vyhra z Volnych otéaéok” je zobrazena po

vylerpani vSetkych volnych otafok. Po ukonéenl bonusovej hry je mo2né celkova vyhru z bonusovej
hry znasobit' v reZime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 800,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (100x stavka na liniu)

Nézov hry: The Mysterious Nile T-10-3.0
Verzia: 8.0.0 E @ TECHNICKY SKUSO! INY Overil: 815
Platnost od: 10.05.2021 vk USTAV PIESTANY, Lp Strana 2z 3
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VYHERNA TABULKA

Vipoket wyhry na wyhernej linii

je dany sdcinom hodnoty stavky na liniu a nasobitela wyherne

kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu scatter symbolov je vyhra
dana stéinom hodnoty celkove] stavky a nasobitela wherngj kombinicie uvedeného vo vyhernej

tabulke.
Symbol Nazov Bx | 4x 3x 2
e
Sakal
(wild/scatter) o A % z
Faradnka 5000 1000 100 10
Okridlena Zena 2000 400 40 5
Matka 750 100 30 5
Skarabeus 750 100 30 5
F.
L A 150 40 5 .
o s
K K 150 40 5 -
4 ii Q 100 | 25 5 :
l , J 100 | 25 5 :
lo 10 100 25 5 .
. i < . i =
:::: hﬁr?n-;‘m Mysterious Nile =5 TECHNICKY SKUSOBNY m;’f:{:
Platnost od: 10.05.2021 iell USTAV PIESTANY, b.p Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2021/785

Path of Valkyrie

Je patvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valei. Hra obsahuje 1, 3, 5, 7 alebo 9 vyhernych linii. Cielom hazardnej hry
je roztoCenim valcov dosiahnut wyhernd kombinaciu symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po
roztoeni valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidla hry, stavky a vyhry si totoiné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni md2e byt' rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispisobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAENE PRVKY

V okne zobrazujicom herny obsah sa nachadzaju polia CREDIT/KREDIT (zobrazuje finanéné
prostriedky hraéa) a TOTAL BET/ICELKOVA STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Medzi tymito
polami sa nachddza INFORMACNE POLE (zobrazuje informacie o vyske vjhry — CREDITS WON,
informacie o poéte zostavajucich automatickych otofeni — SPINS LEFT a poéte volnych otogeni -
FREE GAME OF). Tlatidlo BET/STAVKA umo2fuje nastavit’ stavku na jednu vyhernd liniu a tiadidlo
LINES/LINIE umo2fiuje nastavit po&et aktivnych vyhernych linil. Tlagidio ?/0TAZNIK zobrazi vyhern(
tabulku a popis hernych funkcil. Tlatidio START/TOCENA SIPKA spusti hru a tia¢idio AUTOMATICKE
HRANIE/ITOCENE SIPKY spustl re?im automatického todenia valcov. Hra umo2iuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poftu tofeni od 10 do 100, alebo s moZnostou hrat’ do
vyterpania kreditu (symbol nekoneéno). Tento reZim hrania je moZné ukonéit’ opatovnym stladenim
tiatidla AUTOMATICKE HRANIE.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie v eurach sa zobrazuje v peoli TOTAL BET a moZno ju
nastavit po kliknuti na tiatidio BET zmenou hodnoty stavky na jednu wyherni liniu (0,10 - 100}
a zvolenim poétu aktivnych vyhernych linil (1 - 9) tladidiom LINES vrozmedzi min. a max. stavky.
Celkova stavka je sufinom stavky na jednu wyhernd liniu a potu aktivnych wyhernych linii. Aktualna
hodnota stavky je nasledne platnd aj pre dalSie otofenia, aZ do ukonéenia hry, pripadne Gpravy
hratom.

VYHRY

Vihry s0 zobrazované v eurdch na prislugnej vyhernej linii alebo kombinacii a zaroven v informaénom
poli pod valcami v stredovej &asti (CREDITS WON). Vyherné kombinacie platia zlava doprava, priéom
musia zatinat' na prvom valci zfava, v neprerusovanom slede smerom k piatemu valeu zfava. Symbol
mbze byt vo vywhernej linil nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy$sia wyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenud celkovi stavku.

RIZIKO / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZde vyhre je moZné po stladeni tlagidla s kartovymi symbolmi vstipif' do novej obrazavky v kiorej
ie moZné znasobit' vyhru. V novej obrazovke sa hrat mdze pokisit zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe
na cervend (RED) alebo ciernu (BLACK) farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hral Ospesny a zvoll
spravnu farbu vylrebovanej karty déjde k zdvojnasobeniu jeho wyhry a mé2e v zdvojnésocbovani
pokraZovat, alebo si pripisat’ aktudinu vyhru z stlagenim tlagidla ¥ (trojuholnik). V pripade nedspesnej
volby hra konéi a hra¢ sa bez wyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Riskovana Ciastka sa
zobrazuje v informaénom poli pod valcami a moZna vyhra je zobrazena na rebricku vyhier v ervenom
poli. Zdvojnasobenie vyhry je moZné uskutoénit maximalne 5-krat, alebo do limitu ziskania maximaineg]
wyhry. Maximalna ciastka dosiahnuta zdvojnasobovanim sa pripide do pola s kreditormn automaticky.

Maximalna vyhra, ktor je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 32 000 000 €.
Pod tipovanymi kartami sa hratovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariel.

Ak hrag nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre maze stladit’ tlatidlo
¥ (trojuholnik), ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Mazov hry; Path of Valkyrie i ; T-10-3.0
ki y TECHNICKY SKUSOBNY by
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DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol VIKING. Nahradza vietky symboly okrem symbolov LODI (scatter).
MéZe vytvorit viastnd vyhernd kombinaciu,

BONUSOVA HRA ,VOUNE OTAGKY" (FREE GAMES)

Ak hrag ziska pofas jednej hazardnej hry kombinaciu troch symbalov LODE s fervenou, zelenou a
modrou plachtou bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter) je opravneny hrat' zadarmo bonusovi
hru Volné otacky". Pocet ziskanych volnych otacok je 10.

Pogas volnych ota&ok maijl symboly LODI na valcoch funkeiu divokych symbolov — na hernych linidch
nahradzajl v potencidlnych vyhernych kombindciach ostatné symboly. Poéas hrania Volnych otadok je
mazZne vyhral dalsie dodatoéné volné otadky.

Molné otaéky" je hazardna hra, pri klorej nie je hradovi odpotitana z pola CREDIT 2iadna stavka.
Vihry ziskané pofas bonusove] hry Vofné otaky" zodpovedajl stavke, kiora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli Volné otaéky” ziskané. Celkova vyhra z Volnych otaok® je zobrazena po

vyCerpani vietkych volnych otadok. Po ukonéeni bonusovej hry je moZné celkovd vyhru z bonusove|
hry znasobit' v reZime znésobenia vyhier.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 900,00 €

Maximdlna vyhra z hry: 500 000,00 € (5000x stavka na liniu)

Nazov hry: Path of Valkyrie - 2 " T-10-3.0
Verzia: 6.0.0 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815

i ANY, b.p.
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VYHERNA TABULKA
Vypocet vyhry na vyhernej linii

kombinacie uvedengho vo vyhernej tabulke.

je dany siginom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej

Nazov 5x 4x 3x 2x
Viking
(divoky symbol) 5000 1000 100 10
Bojovnitka 1000 200 50 5
Sekera 500 100 25 5
Stit 250 75 15 5
) A 150 40 10
A
l K 150 40 10 s
Q 150 40 10 =
Nazov hry: Path of Valkyrie R . T-10-5.0
Verzia- 6.0.0 E TECHNICKY SKUSOBNY St oip
Platnost od: 10.05.2021 U‘T‘H Pﬂtm. l.ﬁ. il Sk
R Krajinskd cesla 2929/9 na3z
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Symbol Nazov 5x 4x Ix 2x
10 100 20 5 -
J 100 20 5 =
Lod ) . . "
(scatter)
Lod ) ) 3 k&
(scatter)
Lod x : & 5
(scatter)
Nazov hry: Path of Valkyrie T-10-3.0
Ve 30 D o tema o o
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.
Skiasobna elektro a wyhernych pristrojov

z Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/784

Lunar Amulet

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 1, 3, 5, 7 alebo 9 vyhernych linil. Ciefom hazardnej hry
je roztofenim valcov dosiahnut vyhernd kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoGeni valcov tiadidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidld hry, stadvky a wyhry si totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mbZe byt rozloZenie oviddacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

V okne zobrazujicom herny obsah sa nachadzaji polia CREDIT/KREDIT (zobrazuje finanéné
prostriedky hraéa) a TOTAL BET/CELKOVA STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Medzi tymito
pofami sa nachadza INFORMACNE POLE (zobrazuje informécie o vyske vyhry — CREDITS WON,
informacie o podte zostdvajucich automatickych otofeni — SPINS LEFT a poéte volnych oto&eni —
FREE GAME OF). Tlatidio BETISTAVKA umozhuje nastavit' stavku na jednu vyhernd liniu a tlagidlo
LINES/LINIE umozfiuje nastavit pofet aktivnych vyhernych linii. Tladidlo 2/OTAZNIK zobrazi vjhern(
tabulku a pugrs hemg&h funkeil. Tlagidlo START/ITOCENA SIPKA spusti hru a tlatidio AUTOMATICKE
HRANIE/ITOCENE SIPKY spusti rezim automatického todenia valcov. Hra umoZfuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu togenl od 10 do 100, alebo s moZnostou hrat do
vyterpania kreditu (symbol nekonecno). Tento reZim hrania je moZné ukonéit' opdtovnym stladenim
tlatidla AUTOMATICKE HRANIE.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie v eurdch sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moZno ju
nastavit po kliknuti na tiatidio BET zmenou hodnoty stavky na jednu wyhema liniu (0,10 - 100)
a zvolenim podtu aktivnych wyhernych linii (1 - 9) tlagidlom LINES v rozmedzi min. a max. stavky.
Celkova stavka je sutinom stavky na jednu vyherna liniu a podtu aktivnych vyhemnych linil. Aktualna
hodnota stavky je nasledne plaind aj pre daldie otofenia, aZ do ukonéenia hry, pripadne Gpravy
hratom.

VYHRY

Wyhry s zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii alebo kombinécii a zaroven v informaénom
poli pod valcami v stredovej ¢asti (CREDITS WON). Vyherné kombinécie platia zfava doprava, prigom
musia zatinal' na prvom valci zfava, v neprerufovanom slede smerom k piatemu valcu zlfava. Symbol
mbze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvySsia vyhra na vyhemej linii a najvyssia wyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaji. Viyhry za kombinaciu scatter symbolav si
pripo€itane k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktudlne nastavend
celkova stavku,

RIZIKO | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre je moZné po stlateni tlagidla s kartovymi symbolmi vstipit' do novej obrazovky v ktorej
je moéné znasobit’ vyhru. \ novej obrazovke sa hraf mbZe pokisit zdvojnasobit’ aktualinu vyhru po tipe
na Cervend (RED) alebo &iernu (BLACK) farbu vyZrebovane] karty. Pokial je hral dspesny a zvoli
spravnu farbu vyZrebovanej karty déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdZe v zdvojnasobovani
pokratovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z stlaCenim tlacidla ¥ (trojuholnik). V pripade nedspesnej
volby hra konéi a hrat sa bez vyhry vrali do zakladnej obrazovky k valcom. Riskovana giastka sa
zobrazuje v informaénom poli pod valcami a moZna vyhra je zobrazena na rebrigku vyhier v &ervenom
poli. Zdvojnasobenie vyhry je moZné uskuto€nit' maximaine 5-krat, alebo do limitu ziskania maximainej
vyhry. Maximalna Ciastka dosiahnuta zdvojnasobovanim sa pripi&e do pofa s kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktord je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 44 800 000 €.

Pod tipovanymi kartami sa hraovi zobrazuje historia piatich vy#rebovanych kariet.

Nazov hry: Lunar Amulet . T-10-3.0
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Ak hra¢ nema zaujem vstupavat do herného reZimu znasobovania vyhier, po vihre moze stiaéit' tiadidlo
¥ (trojuhoinik), ktore prevedie vyhru do pola s kreditom.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol MAGICKA VILA Nahradza vetky symboly okrem symbolu DRACIA
GULA (scatter). Zdvojnasobuje vyhru ak vo vyhernej kombinacii nahradza jeden alebo viac symbolov.
Mb&Ze vytvorit viastnd vyhernd kombinaciu podia vyhernej tabulky.

BONUSOVA HRA ,VOLNE OTACKY" (FREE GAMES)

Ak hrég ziska potas jednej hazardnej hry 3 a viac symbolov DRACIA GULA bez ohladu na ich poziciu
na valcoch (scatter) obdrZi vyhru podfa vyhernej tabulky a zéroved je opravneny hrat zadarmo
bonusovid hru Molfné otatky®. Pocget ziskanych volnych otadok je 15.

Vyhry potas Volnjych otatok®™ st znasobené nasobitefom x3 a v ich priebehu je moZné vyhrat' dalsie
volneg otadky.

volné otdtky" je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpotitana z pofla CREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otdtky" zodpovedajl stdvke, ktord bola nastavena pre
hazardni hru, v ktorej boli Volné otadky" ziskané. Celkova vyhra z Volnych otalok" je zobrazena po
vycerpani vSetkych volnych otatok. Po ukongeni bonusovej hry je mozné celkovl vyhru z bonusove
hry znasobit' v reZime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 900,00 €

Maximalna vyhra z hry: 900 000,00 € (2000x stavka na liniu)

Nazow hry: Lunar Amulet W TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 6.0.0 well  USTAV PIESTANY, 4.p. Overil: 815
Platnost od: 10.05.2021 Krajinskd cesta 2929/9 Strana2z 4
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VYHERNA TABULKA
Vijpoget wyhry na vyhernej linii

je dany suginom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej

kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. W pripade vyhry za kombindciu scatter symbolov je vyhra
dand siginom hodnoty celkovej stdvky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej

tabulke.
Nézov 5x 4x 3x 2K
Magicka vila
(divoky symbol) 8000 2500 250 10
Drak 750 125 25 2
Kniha 750 125 25 2
Amulet 400 100 20 -
Dratia gula
(scatter) 500 20 5 2
Hrebef 250 75 15 -
Prstefi 250 75 16 -
Nézov hry: Lunar Amulet TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 6.0.0 E USTAV PIESTANY, 4 p. Overil: 815
Platnost od: 10.05.2021 Krajinskd cesta 2920/0 Strana 3z 4
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5x dx ax 2x

125 50 10 i

125 50 10 =

100 25 5

100 25 5 =

100 25 s -

100 25 5 2
et o B Tiowic) uuscen e
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
T S U Skusobiia elektro a vihernych pristrojov
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PRAVIDLA HRY é&. 2021/788

Lucky Diver

Je patvalcova hazardna hra na wvyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 1, 3, 5, 7 alebo 9 vghemnych linii. Ciefom hazardne] hry
je roztofenim valcov dosiahnut wyherni kombinaciu symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po
roztoteni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoné s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Vokne zobrazujicom herny obsah sa nachadzaju polia CREDIT/KREDIT (zobrazuje finantné
prostriedky hraa) a TOTAL BET/ICELKOVA STAVKA (zobrazuje vy$ku celkovej stavky). Medzi tymito
pofami sa nachadza INFORMACNE POLE (zobrazuje informécie o vyske vwhry — CREDITS WON,
informacie o poéte zostavajucich automatickych otogeni — SPINS LEFT a poéte vofnych otofeni -
FREE GAME OF). Tlatidio BET/STAVKA umoZiiuje nastavit stavku na jednu vyhernu liniu a tiaGidio
LINES/LINIE umoziiuje nastavil potet aktivnych vyhernych linil. Tlagidlo 2/OTAZNIK zobrazi vyherny
tabufku a popis hernych funkcil. Tlagidlo START/TOGENA SiPKA spusti hru a tlagidlo AUTOMATICKE
HRANIEI"I'DgENE gmw spusti rezim automatického todenia valcov. Hra umozfuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toéeni od 10 do 100, alebo s moZnostou hrat' do
vyterpania kreditu (symbol nekoneéno). Tento reZim hrania je moné ukonCit opatovnym stladenim
tiatidia AUTOMATICKE HRANIE.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno otoenie v eurach sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moEno ju
nastavit po kliknuti na tlagidio BET zmenou hodnoty stavky na jednu wyhernd liniu (0,10 - 100)
a zvolenim poétu aktivnych vyhernych linii (1 - 9) tladidlom LINES vrozmedzi min. a max. stavky.
Celkova stavka je sG&inom stivky na jednu vyhernd liniu a poétu aktivnych wyhemych linii. Aktuaina
hodnota stavky je nasledne platnd aj pre dalSie otofenia, a2 do ukontenia hry, pripadne Gpravy
hratom.

VYHRY

Vyhry si zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii alebo kombinacii a zaroven v informacnom
poli pod valcami v stredovej Casti (CREDITS WON). Vyhemné kombinacie platia zlava doprava, pritom
musia zatinal' na prvom valci zfava, v neprerusovanom slede smerom k piatemu valcu zfava. Symbol
méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvys&ia vyhra na vyhernej linii anajvys&ia vyhra za kombin&ciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajd. Vyhry za kombindciu scatter symbolov s0
pripo&itané k liniovym vyhram. Viyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuéine nastavenu
celkovi stavku.

RIZIKO / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaidej vyhre je moZné po stladeni tladidla s kartovymi symbolmi vstdpit' do novej obrazovky v kiorej
je moZné znasobit' vyhru. V novej obrazovke sa hraé moZe pokisit zdvojnésobit’ aktuéinu vyhru po tipe
na &ervenl (RED) alebo &iernu (BLACK) farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrad dspesny a zvoli
spravnu farbu vyrebovane] karty déjde k zdvojnadsobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani
pokratovat, alebo si pripisat’ aktuainu wyhru z stlagenim tlagidla W (trojuhalnik). V pripade nelspesne|
volby hra konéi a hraé sa bez wyhry vrati do zakladne] obrazovky k valcom. Riskovana Ciastka sa
zobrazuje v informa&nom poli pod valcami a mo2né vyhra je zobrazena na rebriéku vyhier v éervenom
poli. Zdvojnasobenie vyhry je moZné uskutodnit’ maximaine 5-kréat, alebo do limitu ziskania maximalnej
vyhry. Maximalna ¢iastka dosiahnuta zdvojnasobovanim sa pripide do pofa s kreditom automaticky.

Maximaina vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 44 800 000 €.

Pod tipovanymi kartami sa hragovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet.

Nézov hry: Lucky Diver b X ! T-10-3.0
Verzia: 6.0.0 TECHMIGKY SKUSOBNY Owveril: B15
Platnost od: 10.05.2021 UsTAV PIEETANY, i.p. Strang 1z 4
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Ak hrat nema zaujem vstupovat do hermého rezimu zndsobovania vyhier, po vyhre mbze stiadit' tiacidlo
¥ (trojuholnik), ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol POTAPAGKA. Nahradza véetky symboly okrem symboly HVIEZDICA
(scatter). Zdvojnasobuje vyhru ak vo vyhernej kombinacii nahradza jeden alebo viac symbolov. MbZe
vytvorit’ viastnl vyhernd kombinaciu.

BONUSOVA HRA ,VOUNE OTACKY* (FREE GAMES)

Ak hré¢ ziska potas jednej hazardnej hry 3 a viac symbolov HVIEZDICA bez ohfadu na ich poziciu na
valcoch (scatter) obdri vyhru podfa vyherne| tabulky a zaroveri je opravneny hrat zadarmo bonusovu
hru Volné otacky". Potet ziskanych volnych otaéok je 15. Viyhry pogas Volnych otagok" st znasobené
nasobitelom x3 a v ich priebehu je moZné vyhrat dalsie volné otacky.

.Volné otacky" je hazardna hra, pri ktorej nie je hraZovi odpocitana z pola CREDIT Ziadna stavka.
Viyhry ziskané pofas bonusovej hry Volné otaéky" zodpovedajl stavke, kiord bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli Volné otaZky” ziskané. Celkova vyhra z Volnych ota¢ok” je zobrazena po
vyterpani véetkych volnych otaok. Po ukongeni bonusovej hry je mo2né celkovl vyhru z bonusovej
hry znasobit' v rezime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY
Minimalna stévka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 900,00 €

Maximalna vyhra z hry: 900 000,00 € (9000x stavka na liniu)

Mazov hry: Lucky Diver < " : T-10-3.0
Verzia: 6.0.0 TECHNICKY SKUSOBNY e
Platnost od: 10.05.2021 OsTAV PIESTANY, 0.5 Strana 2z 4
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VYHERNA TABULKA

Vypolet vyhry na vyherngj linii  je dany suéinom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vwhemnej
kombinacie uvedengho vo vyherne| tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu scatter symbolov je vyhra
dand sifinom hodnoty celkovej stdvky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej

tabulke.
Nazov 5x 4x Ix 2x
Potapatka
(divoky symbol) 9000 2500 250 10
Truhlica 750 125 25 2
Plutwy | 750 125 25 2
|
|
Hviezdica
(scatter) 500 20 5 2
Ryby 400 100 20 -
Chaobotnica 250 75 15 -
Korytnatka 250 75 15 -
Mazov hry: Lucky Diver } _ : T-10-3.0
Verzia: 6.0.0 55§ TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
Platnoat od: 10.05.2021 -: USTAV PIESTANY, Lp. S ik
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5x 4x ax 2x

125 50 10

125 50 10 -

100 25 5

100 25 5 -

100 25 & -

100 25 5 2
Mazov hry: Lucky Diver T-10-3.0
Verzia: 6.0.0 = TECHNICKY 8KU30BNY Oweril: 815
Platrost od: 10.05.2021 USTAV PIESTANY, L.p. Stranad 24
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PRAVIDLA HRY &. 2021/786

Smashing Fruits

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 7 pevnych vyhernych linil a pripade vyskytu divokého
symbolu 81 wyhemych linii (criss-cross). Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut’ wyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a wyhry si totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY
Vokne zobrazujicom hermy obsah sa nachadzaji polia CREDIT/KREDIT (zobrazuje finanéné
prostriedky hraca) a TOTAL BET/CELKOVA STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky). Medzi tymito
pofami sa nachadza INFORMACNE POLE (zobrazuje informacie o vyske vyhry — CREDITS WON,
informécie o potte zostavajicich automatickych otofeni — SPINS LEFT). Tlatidlo BET/STAVKA
umofiuje nastavit' stdvku na jednu vyherni liniu a tlatidio LINES/LINIE zobrazuje potet aktivaych
yhernych linii. Tlagidlo ?/OTAZNIK zobrazi vyherni tabufku a popis hernych funkcil. Tiagidlo
TARTITOCENA SIPKA spusti hru a tlacidio AUTOMATICKE HRANIE/TOCENE SiPKY spusti rezim
automatického tofenia valcov. Hra umoZiuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia podétu
toZeni od 10 do 100, alebo s moZnostou hrat' do vyéerpania kreditu (symbol nekoneéno). Tento reZim
hrania je mo2né ukonéit opatovnym stlagenim tlatidla AUTOMATICKE HRANIE.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stavky na jedno otofenie v eurach sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moZno ju
nastavit po kliknuti na tlagidio BET zmenou hodnoty stavky na jednu wvyhernd liniu (0,10 - 200)
v rozmedzi min. a max. stavky. Celkova stavka je sOfinom stavky na jednu vyhernd liniu a poétu
aktivnych vyhemnych linil. Aktualna hodnota stavky je nasledne platna aj pre daliie otoéenia, aZ do
ukoné&enia hry, pripadne Gpravy hraom.

VYHRY

Vyhry si zobrazovane v eurach na prislusnej vyhernej linii a zarovef v informatnom poli pod valcami v
stredovej &asti (CREDITS WON). Vyherné kombinacie platia zfava doprava, pri¢om musia zaéinat na
prvom valci zfava, v neprerugovanom slede smerom k Stertému valcu zfava. Symbol mdZe byt vo
vyherngj linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyiSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne
nastavend celkovd stavku.

RIZIKO / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre je moZné po stladen( tlagidla s kartovymi symbaolmi vetipil' do novej obrazovky v ktorgj
je moZne znasabil’ wyhru. V' novej obrazovke sa hrat mébie pokasit zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe
na Cervenl (RED) alebo Ciernu (BLACK) farbu vy#rebovanej karty. Pokial je hrad dspedny a zvoli
spravnu farbu vyZrebovanej karty déjde k zdvojnasobeniu jeho wyhry a mb2e v zdvojnasobovani
pokracovat', alebo si pripisat’ aktudinu vyhru z stladenim tladidla ¥ (trojuholnik). V pripade nelspeine|
volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Riskovana tiastka sa
Zobrazuje v informaénom poli pod valcami a moZna vyhra je zobrazena na rebrigku wyhier v Eervenom
poli. Zdvojnasobenie vyhry je moZné uskutotnit maximalne 5-krat, alebo do limitu ziskania maximainej
vyhry. Maximalna Ciastka dosiahnutéd zdvojnasobovanim sa pripise do pola s kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 7 680 000 €.
Pod tipovanymi kartami sa hraovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrat nema zaujem vstupoval do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mbze stlacit tladidlo
¥ (trojuholinik), ktoré prevedie vihru do pola s kreditom.

Mdzov hry: Smashing Fruits ’ T-10-3.0
Verzia: 6.0.0 TECHNICKY SKUSOBNY Over: 815

Platnost od: 10.05.2021 USTAV PIESTANY, bp Strana 123
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DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol ZOLIK. Nahradza véetky symboly. Pri viskyte na valcoch zvysi podet
vyhernyeh linii na 81 (criss-cross). Méze vytvorit viastni vyhern kombinaciu.

HERNE LIMITY

Minimélna stavka do hry: 0,70 €
Maximaina stavka do hry. 1 400,00 €
Maximalna vyhra z hry: 240 000,00 € (1200x stavka na liniu)

VYHERNA TABULKA

Vijpo&et vyhry je dany siéinom hodnoty stavky na jednu liniu a nasobitefa vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nazov 4x
Zollk
(divoky symbol) 1200
Papaja 600
Kokosowy orech 120
Ananas 100
Pomarané 80
Melén 20
MNézov hry: Smashing Fruits T-10-3.0
Verzia: 6.0.0 " TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
Platnost od: 10.05.2021 sl USTAV PIESTANY, bp. Strana 2z 3
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Néazov 4x
Kiwi 20
Ligi 10

Citron 10

MNézov hry: Smashing Fruits

Verzia: 6.0.0 r TECHNICKY SKUS0BNY
Platnost od: 10.05.2021 B (sTAV PIESTANY, b.p.
Krajinskd casta 2929/9
92101 PIESTANY
-323-
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Exorcist

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztoCenim valcov dosiahnut’ wvyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden|
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoiné s
poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Vokne zobrazujicom hermny obsah sa nachadzaji polia CREDIT/KREDIT (zobrazuje finanéné
prostriedky hrata) a TOTAL BET/CELKOVA STAVKA (zobrazuje vydku celkovej stavky). Medzi tymito
polami sa nachadza INFORMACNE POLE (zobrazuje informacie o vyske vyhry — CREDITS WON a
informacie o pofte zostavajlcich automatickjch otoéeni — SPINS LEFT). Tlagidlo BET/STAVKA
umoZfiuje nastavit' stavku na jednu vyhernd liniu a tlatidio LINES/LINIE zobrazuje potet aktivnych
vyhernych linil. Tlagidlo ?/OTAZNIK zobrazi vyherni tabulku apopis hernych funkcii. TlaGidlo
STARTITOCENA SIPKA spusti hru a tiadidio AUTOMATICKE HRANIEITOCENE SIPKY spusti rezim
automatického toenia valcov. Hra umo2fiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia poétu
togeni od 10 do 100, alebo s moZnostou hrat’ do vy&erpania kreditu (symbol nekonecno). Tento rezim
hrania je moZné ukonéit opatovnym stlaéenim tlagidla AUTOMATICKE HRANIE.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie v eurach sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moZno ju
nastavit po kliknuti na tladidio BET zmenou hodnoty stavky na jednu wyhernd liniu (0,10 - 200)
vrozmedzi min, a max. stavky. Celkova stavka je sGfinom stavky na jednu wyhernd liniu a poétu
aktivnych vyhernych linii. Aktudina hodnota stavky je nasledne platna aj pre dalsie otogenia, a2 do
ukoné&enia hry, pripadne Gpravy hradom.

VYHRY

Wyhry si zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii a zarovef v informa&nom poli pod valcami v
stredovej asti (CREDITS WOMN). V'yherné kombinacie platia zfava doprava, prigom musia zaéinat na
prvom valci zfava, v neprerusovanom slede smerom k piatemu valcu zlfava. Symbol mbze byt vo
vyherngj linil nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy58ia wyhra na vyhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudine
nastaveni celkovi stavku.

RIZIKO / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vihre je mo2né po stladeni tlaidla s kartovymi symbolmi vstupit' do novej obrazovky v ktorej
je moZné znasobil vyhru. V novej obrazovke sa hraé mée pokusit' zdvojnésobit' akiudinu vyhru po tipe
na éervend (RED) alebo &iernu (BLACK) farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé Gspedny a zvoli
spravnu farbu vyirebovanej karty dbjde k zdvojndsobeniu jeho wyhry a mbie v zdvojndsobovani
pokraCovat, alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z stlaenim tladidla ¥ (trojuhalnik). V pripade neuspesnej
volby hra kondi a hrad sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Riskovana diastka sa
zobrazuje v informaénom poli pod valcami a mo2na vyhra je zobrazend na rebriéku vyhier v ervenom
poli. Zdvojnasobenie vyhry je moZné uskutoénit maximaine 5-krat, alebo do limitu ziskania maximainej
vyhry. Maximalna Ciastka dosiahnuté zdvojnasobovanim sa pripiSe do pola s kreditomn automaticky.

Maximalna viyhra, ktor je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 16 000 000 €.
Pod tipovanymi kartami sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrat nema zaujem vstupovat' do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre moZe stlagit tiatidlo
¥ (trojuholnik), ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Nézov hry: Exorcist o2t : T-10-3.0
Verzia: 6.0.0 TECHNIC K‘g 1?"‘” SOBNY Overil: 815
Plalnost od: 10,05.2021 USTAY PIESTANY, &.p. Strana 1z 3
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DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol SVIECKA. Nahradza vietky symboly. V pripade moznej vyherngj
kombinacie sa roz&iri sa na cely valec na ktorom sa vyskytol.

NASOBITEL VYHRY
Piné valce rownakych symbolov A, K, J, alebo Q (resp. nahradené divokym symbolom) znasobia vyhru

nasobitelom x3 pre 9 rovnakych symbolov na valcoch 1, 2 a 3; x4 pre 12 rovnakych symbolov na
valcoch 1, 2, 3 a 4; x5 pre 15 rovnakych symbolov na valeoch 1,2, 3,4, a2 5.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA

Vipotet vyhry na vyhernej linii je dany sGfinom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhemej tabulke.

Symbol Nazov 5x 4x Ix 2x

Exorcista 2500 640 80 40

Diabal 1280 160 60 30

Anjel 640 80 40 20

Dyka 320 60 30 15

Amulet 160 40 20 -
Mézov hry: Exorcist A — T-10-3.0
Verzia: .00 TECHNICKY 3K Overil: B15
Platnost od: 10.05.2021 E USTAV PIESTANY, &.p. Strana 2z 3
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Nazov 5x ax 3x 2%
Kniha BO 30 15
Elixir B0 30 15 -
A 40 20 10 -
|
K 40 20 10 -
J 20 10 5 -
Q 20 10 5 -
Svietka
(divoky symbal) B B : il

Nazov hry: Exorcist
Verzia: 6.0.0
Platnost od: 10.05.2021

Krajinskd coala 2928/9

: T-10-30

TECHNICKY SKUBOBNY Overil: 815

USTAV PIESTANY, 4.p. :
Strana 3z 3

82101 PIESTANY

-323-




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.
Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinskéa cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/787

Queen of Fruits

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 27 pevnych wyhemnych linil (criss-cross). Ciefom
hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut’ vyhermnd kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa
zobrazia po roztoteni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

V okne zobrazujicom herny obsah sa nachadzaju polia CREDIT/IKREDIT (zobrazuje finangné
prostriedky hraéa) a TOTAL BET/CELKOVA STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Medzi tymito
polami sa nachadza INFORMACNE POLE (zobrazuje informacie o vyske vyhry — CREDITS WON,
informacie o poéte zostavajucich automatickych otoeni — SPINS LEFT). Tiagidlo BET/STAVKA
umozhuje nastavit' celkovil stavku a tiatidlo LINES/LINIE zobrazuje potet aktivnych vyhernych linil.
Tlatidlo ?/OTAZNIK zobrazi vyhernii tabulku a popis hernych funkcil. Tlagidio STARTITOCENA
SIPKA spusti hru a tlagidio AUTOMATICKE HRANIEITOCENE SIPKY spusti rezim automatického
totenia valcov. Hra umoZfiuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia poétu tofeni od 10 do
100, alebo s moZnostou hrat do vylerpania kreditu (symbol nekoneéno). Tento re2im hrania je mozné
ukongit opatovnym stlatenim tlatidla AUTOMATICKE HRANIE.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie v eurach sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moZno ju
nastavit po kliknuti na tiatidio BET vrozmedzi min. a max. stavky. Aktudlna hodnota stavky je
nasledne platna aj pre dalsie ototenia, a2 do ukonéenia hry, pripadne Gpravy hratom.

VYHRY

Vyhry su zobrazované v eurach v informaénom poli pod valcami v stredovej Easti (CREDITS WON).
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, prifom musia zacinal' na prvom valci zfava, v
neprerusovanom slede smerom k tretiemu valcu zfava. Symbol moZe byt vo vyhernej linil nahradeny
divokym symbolom. Platl len najvy3&ia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktudine nastavend celkovi staviku.

RIZIKO / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre je mo2ne po stlaceni tiagidla s kartovymi symbolmi vstlpit do novej obrazovky v ktorej
je moZné znasobit’ vwhru. V novej obrazovke sa hrat mbZe poklsit’ zdveojnasobit’ aktualnu vyhru po lipe
na éervenlt (RED) alebo &iernu (BLACK) farbu vyirebovanej karty. Pokial je hraé dspedny a zvoli
spravnu farbu vyZrebovanej karty dojde k zdvojnasobeniu jeho wyhry a méie v zdvojnasobovani
pokratovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z stladenim tlagidla ¥ (trojuholnik). V pripade nedspesnej
volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Riskovana Ciastka sa
zobrazuje v informaénom poli pod valcami a moina vyhra je zobrazena na rebrigku wyhier v éervenom
poli. Zdvojnasobenie vyhry je moZné uskutoénit’ maximaine 5-krat, alebo do limitu ziskania maximainej
vyhry. Maximaina &iastka dosiahnuta zdvojnasobovanim sa pripiSe do pola s kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 128 000 €.

Pod tipovanymi kartami sa hraovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet.
Ak hraé nema zaujem vstupovat' do herného reimu znasobovania vyhier, po vyhre moZe stiadit' tlatidlo
¥ (trojuhoinik), ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbaolom je symbol KRALOVNA, Nahradza vietky symbaoly. Vyskytuje sa na strednom valci
ako symbol zloZeny z troch symbolov,

Nazov hry: Queen of Fruits > e . TA0-30
Verzia: 6.0.0 E TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815

Platnost od: 10.05.2021 | USTAV PIESTANY, b.p Strana 122
Krajinskia casla 29828/9
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HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaélna stavka do hry: 500,00 €

Maximéaina vyhra z hry: 4 000,00 € (8x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA
Vypotet wihry na vyhernej linii je dany suginom celkove] stavky a nasobitela vyherne] kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.
Symbol Nézov 3x
S- Meldn 8
& Hrozno 5
-
ﬁ Slivky 5
. ﬁ‘ Pomarané 2
%'/ | maral
T\
(\ Citrén 2
& Ceresne 1
Kralovna -

Mazov hry: Queen of Fruits

Verzia: 6.0.0

Piatnost od: 10.05.2021

e TECHNICKY SKUSOBNY
il USTAV PIESTANY, 4.p.

Krajinska cesla 2929/9
92101 PIESTANY

-323-

T-10-3.0
Cweril: 815
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
T S U SkuSobiia elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY &. 2021/789

Knight's Sword

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 1 aZ 20 wyhernych linil. Ciefom hazardnej hry je
roztoCenim valcov dosiahnut’ vyhernl kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tiagidlom START v ckamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidid hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviddacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAENE PRVKY

V okne zobrazujicom herny obsah sa nachadzajli polia CREDIT/KREDIT (zobrazuje finanéné
prostriedky hrata) a TOTAL BET/CELKOVA STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Medzi tymito
pofami sa nachadza INFORMACNE POLE (zobrazuje informécie o vyéke whry — CREDITS WON,
informacie o potte zostavajicich automatickych otofenl — SPINS LEFT a poéte volnych otofeni -
FREE GAME OF). Tiagidlo BET/STAVKA umoziuje nastavit stavku na jednu vyherni liniu a tiagidlo
LINES/LINIE umozfiuje nastavit potet aktivnych viphernych linii. Tlagidlo ?/OTAZNIK zobrazi vyhemnd
tabulku a popis hemych funkcii. Tlagidlo &/ START spusti hru a tlaéidlo » / AUTOMATICKE HRANIE
spusti rezim automatického togenia valcov. Hra umoifuje spustit automatické hranie s moZnostou
navolenia pottu tofeni od 10 do 100, alebo s moZnostou hrat do vyerpania kreditu (symbol

nekoneéno). Tento rezim hrania je mo2né ukonGit opatovnym stlatenim tiatidla AUTOMATICKE
HRAMNIE.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno otoCenie v eurach sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moZno ju
nastavit po kliknuti na tlatidio BET zmenou hodnoty stavky na jednu vyhern( liniu (0,10 - 100)
a zvolenim podtu aktivnych wyhernych linii (1 - 20) tadidiom LINES v rozmedzi min. a max. stavky.
Celkova stavka je suéinom stavky na jednu vyhernl liniu a poftu aktivaych wwhernych linii. Aktualna
hodnota stavky je nasledne platnd aj pre dalie otofenia, a2 do ukonéenia hry, pripadne Upravy
hratom.

VYHRY

Vijhry s0 zobrazované v eurdch v informaénom poli pod valcami - v stredovej éasti (CREDITS WON).
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, pricomn musia zaginal na prvom valci zfava, v
neprerudovanom slede smerom k piatemu valcu zfava. Symbal mbZe byt vo vwhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Kombinacia scatter symbalov plati kdekofvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s&itavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov si pripogitané k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktualne nastaveni celkova stavku,

RIZIKO / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre je moZné po stlateni tiagidla s kartovymi symbolmi vstupit do novej obrazovky v ktorej
Jje moZné znasobil vyhru. V novej obrazovke sa hraé méze pokusit' zdvojnasobit’ aktuainu vyhru po tipe
na Cervend (RED) alebo giernu (BLACK) farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé Ospedny a zvoli
spravnu farbu vyZrebovanej karty dbjde k zdvojnésobeniu jeho wyhry a mbze v zdvojnasobovani
pokraCovat, alebo si pripisat’ aktudinu whru z stiagenim tladidla ¥ (trojuholnik). V pripade neuspeénej
volby hra kanél a hrad sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Riskovana éiastka sa
zobrazuje v informagnom poli pod valcami a moZna vyhra je zobrazend na rebrigku vyhier v dervenom
poli. Zdvojnasobenie vyhry je moZné uskutotnit’ maximaine 5-krét, alebo do limitu ziskania maximalnej
vyhry. Maximaina giastka dosiahnuté zdvojndsobovanim sa pripide do pola s kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 48 000 000 €.
Pod tipovanymi kartami sa hraCovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet,

Ak hrag nema zaujem vstupoval do herného re2imu znasobovania vyhier, po vyhre méze stiadit’ tiatidlo
¥ (trojuhoinik), ktore prevedie vyhru do pola s kreditom.

Nazov hry. Knight's Sword _ T-10-3.0
Verzia: 6.0.0 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
Platnost od: 10.05.2021 USTAV PIESTANY, £.p. Strana 1z 4
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T SkaSobiia elektro a vyhernych pristrojov
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DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol MEC. Vyskytuje sa na valcoch ako symbol zloZzeny z troch symbolov
(cely alebo Ciastkovo). Nahradza vSetky symboly okrem symbolu PRSTEN (scatter).

BONUSOVA HRA ,VOLNE OTACKY* (FREE GAMES)

Ak hra¢ ziska potas jednej hazardnej hry 3 a viac symbolov PRSTEN bez ohfadu na ich poziciu na
valcoch (scatter) obdrZi vyhru podla vyhernej tabulky a zarovefi je opravneny hrat zadarmo bonusowvi
hru Molne otacky”. Poceat ziskanych volnych otatok je 20.

Vyhry potas Volnjch otadok" s znasobené nasobitefom x4 a v ich priebehu je mo2né vyhrat dalsie
volné otadky.

Volné otatky" je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpogitand z pola CREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pofas bonusovej hry Volné otatky” zodpovedajl stavke, ktord bola nastavena pre
hazardnd hru, v ktorej boli Volné otaZky" ziskané. Celkova vyhra z Volnych otaéok” je zobrazena po
vyterpani vetkych volnych otadok. Po ukonéeni bonusovej hry je mo2né celkovd vyhru z bonusovej
hry znédsobit v reZime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 2 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 1 000 000,00 € (500x celkova stavka)

Mézov hry: Knight's Sword ” . - T-10-3.0
Verzis: 6.0.0 E TECHNICKY sKUSOBNY Overil: 815
Platnost od: 10.05.2021 OSTAV PIESTANY, b.p. Sirana 2 z 4
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skiasobiia elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

VYHERNA TABUL'KA

Vypolet vyhry na vyhernej lini je dany sGéinom hednoty stavky na liniu a nasobitela vyherne
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu scatter symbolov je vyhra
dana sicinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej

fabulke.
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
|5
Krafl 5000 500 100 5
"
g Zena 1000 200 25 z
i Hrad 1000 200 25
Prstef
(scatter) 500 20 5 2
Zezlo 500 100 15 -
Stit 500 100 15 -
A 200 50 10 -
Nazoy hry. Knight's Sword T-10-3.0
Verzia: 6.0.0 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
Platnost od: 10,05 2021 USTAV PIESTANY, 1.p. Sirana3zd
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Mazov 5x 4x Ix 2x
K 200 50 10 -
Q 100 25 5
J 100 25 5 a
10 100 25 5 -
4] 100 25 5 2
Met i
{divoky symbol) x 3 )
Nazov hry; Knight's Sword o g < T-10-3.0
Verzia: 6.0.0 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
Platnost od: 10.05.2021 USTAY PIESTANY, bp. Strana 4 z 4
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobfia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2829/9

521 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2115

Faun

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intemetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linii, Cielom hazardnej hry je
roztoZenim valcov dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbaolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoten|
valcov tlacidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a wyhry so totoine s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

HLAVNE OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

V okne zobrazujicom herny obsah sa nachadzaji polia CREDIT(KREDIT) - zobrazuje finangné
prosiriedky hraéa, TOTAL BET(CELKOVA STAVKA) - zobrazuje vysku celkovej stavky a
INFORMACNE POLE zobrazujice ostatné herné informacie (napr. informaciu o vyske wvyhry -
CREDITS WON, informaciu o ukonéeni hry GAME OVER, ponuku na vykonanie stavky PLACE YOUR
BET, potet zostavajicich automatickych toteni SPINS LEFT, podet zostavajucich volnych otatok
FREE GAMES REMAINING a iné). Tlagidlo BET(STAVKA) umozfiuje nastavit stavku na jednu liniu a
tlatidlo LINES(LINIE) zobrazuje poget aktivnych vyhernych linii. Tlagidlo 2{OTAZNIK) zobrazi vihemnii
tabulku. Tlagidio TROJUHOLNIK(START) spusti hru a tiatidlo DVOJITY TROJUHOLNIK spusti rezim
automatického todenia valcov. Hra umoZ2iuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia poctu
tofeni od 10 do 100, alebo s moZnostou hrat do vyterpania kreditu (symbol nekoneéno). Tento reZim
hrania je mozné ukonéit opatovnym stiatenim tlagidla DVOJITY TROJUHOLNIK.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie v eurdch sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moZno ju
nastavit po kiiknuti na tlaéidio BET zmenou hodnoty stavky na jednu vyhernd liniu (0,01 - 20). Celkova
stavka je sGéinom stavky na jednu vyhernd liniu a poétu aktivnych wyhernych linil. Aktualna hodnota
stavky je nasledne platna aj pre dalSie otoéenia, aZ do ukonéenia hry, pripadne do Opravy hraéom.

VYHRY

Wyhry s0 zobrazované veurdch vinformaénom poli pod valcami (CREDITS WON). Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, prifom musia zatinal' na prvom valci zlava, v neprerusovanom slede
smerom k piatemu valcu zfava. Symbol mdZe byt wvo vyhemnej linii nahradeny divokym symbolom.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na wyhernej linii
a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju
Vyhry za kombinaciu scalter symbolov si pripogitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktudlne nastavend celkovi stavku,

RIZIKO | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaidej vyhre (okrem volnych otatok) je moiné po stiateni tagidla s kartovymi symbolmi vstipit' do
novej obrazovky v ktorgj je mozné znasobil vyhru (nasobena hra). V novej obrazovke sa hral mbze
pokiosit zdvojnasobit aktualnu vyhru po tipe na cervend (RED) alebo &iernu (BLACK) farbu
vyZrebovane] karty. Pokial je hral Gspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane] karty dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry @ mdZe v zdvojndsobovan! pokradoval, alebo si pripisal’ aktudinu vyhru z
stladenim tladidla ¥ (trojuholnik). V pripade nelspesnej volby hra konél a hraé sa bez wyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom.

Riskovana hodnota sa zobrazuje v poli s oznagenim GAMBLE AMOUNT a moZna vyhra je zobrazena
v poli s oznadenim GAMBLE TO WIN. Zdvojnasobenie vyhry je moZné uskutofnit’ maximalne 5-krat,
alebo do limitu ziskania maximalngj vyhry. Maximalna giastka dosiahnutd zdvojnasobovanim sa priplse
do pola s kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktor je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnul je 22 400 000,- €.
Pod tipovanou kartou sa hragovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariel.

Ak hraé nema zdujem vstupovat' do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit’ tlagidlo
¥ (trojuholnik), ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

MAcov Iny: Fin & TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 6.14.0 J USTAV PIESTANY, a. 5 Overil: 815
Platnost od: 12.06.2024 Krajinska cesta 2829/9 Strana1z3
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DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol NYMFA. Vo vyhernej kombinacii nahradza vsetky ostatné symboly
okrem symbolu FAUN (scatter). Divoky symbol méaZe vytvorit' viastni vyherni kombinaciu,

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY (FREE GAMES)

Ak hrac ziska potas jednej hazardnej hry 3 a viac symbolov FAUN (scatter) bez ohladu na ich poziciu
na valcoch je opravneny hral' zadarmo bonusovl hru Volné otaéky. Podet ziskanych volnych otatok je

16. V priebehu volnych otadok je moZné vyhrat' daldie volné otadky.

Volné otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa CREDIT Ziadna stavka. Vyhry
ziskane potas bonusovej hry volne otadky zodpovedaju stavke, klora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli volné otdZky ziskané. Celkova wyhra z volnych otafok je zobrazend po wylerpani
vietkych volnych otaéok. Po ukonéeni bonusovej hry je moZné celkovd vyhru z bonusovej hry znasobit

v rezime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 800,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (625 x celkova stavka)
VYHERNA TABULKA

Vypocet liniovej vyhry je dany sdc¢inom hodnoty stavky na jednu liniu a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo wyhernej tabulke. Vyhra za kombinaciu scatter symbolov je dana siginom celkovej

stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nézov B Ax 3x Lo
Nymfa
(civoky symbol) 10000 2000 200 20
JednoroZec 1000 250 75 -
Amulet 1000 250 75 -
Vila 500 125 50 -
Hriby 250 75 30 -
Nazov hry: Faun TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84. 1/PH
Verzia: 6.14.0 E UsTAV PIESTANY, a. 5. Owveril: 815
Platnost od: 12.06 2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 3
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Néazov 5x ax T ax — —
Zaba 250 75 10 i
A 150 50 20 i
K 150 50 20
Q 125 40 10 i
J 125 40 10
10 125 40 10
g 100 30 5
[mn:?:;mbull «0 20 5 2
oo 8140 e T 17
Platnost od: 12.06.2024 Krajinska cesla 2829/8 i
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I Skusobia elektro a vyhernych pristrojov
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2116

Mad Dog

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linil. Cielom hazardnej hry je
roztoZenim valcov dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov. Wyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tliagidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. WV pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

HLAVNE OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

 okne zobrazujicom herny obsah sa nachadzaji polia CREDIT(KREDIT) - zobrazuje finanéné
prostriedky hraga, TOTAL BET(CELKOVA STAVKA) - zobrazuje vysku celkove] stavky a
INFORMACNE POLE zobrazujice ostatné herné informdacie (napr. informaciu o vydke wyhry -
CREDITS WON, informéciu o ukonéeni hry GAME OVER, ponuku na vykonanie stavky PLACE YOUR
BET, potet zostavajicich automatickych todenl SPINS LEFT a iné). Tlagidio BET{STAVKA) umoZiuje
nastavit' stavku na jednu vyherna liniu a tiatidlo LINES(LINIE) zobrazuje potet aktivnych vyhernych
linil. Tiadidlo ?{QT#ZNIK} zobrazi vyhernd tabuflku. Tlagidio TROJUHDLHIK{QTART} spusti hru
a tlatidio DVOJITY TROJUHOLNIK spusti reZim automatického toGenia valcov. Hra umoZiiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia podtu toeni od 10 do 100, alebo s moZnostou hrat' do
vyEerpania kreditu (symbol nekoneéno). Automatické hranie sa spusti po vybere poctu automatickych
toeni. Tento re2im hrania je mo2né ukondit opatovnym stlaéenim tladidia DVOJITY TROJUHOLNIK.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie v eurach sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moéno ju
nastavit po kliknuti na tlagidlo BET zmenou hodnoty stavky na jednu vyhernd liniu (0,01 - 20). Celkova
stavka je sOcinom stavky na jednu vyhernd liniu a poftu aktivayeh vyhernych linil. Aktualna hodnota
stavky je nasledne platna aj pre daldie ototenia, a2 do ukondéenia hry, pripadne do Upravy hragom.

VYHRY

Viyhry s0 zobrazované weurdch vinformagnom poli pod valcami (CREDITS WON). Vyherné
kombindcie platia zlava doprava, pritom musia zaéinat’ na prvom valci zlava, v neprerugovanom slede
smerom k tretiemu valcu zfava. Symbol moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Platl len najvys5ia vyhra na vyherne] linii
a najvyssia kombinacia scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktudlne nastavenu celkovi stavku.

RIZIKO | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre je mozné po stlateni tlagidla s kartovymi symbolmi vstipit do novej obrazovky v kiore
je moZné znasobil' vyhru (nasobena hra). V nove| obrazovke sa hrat mbde pokisil zdvojnasobit
aktudlnu vyhru po tipe na &ervenl (RED) alebo &iernu (BLACK) farbu vyZrebovane] karty. Pokial je hrad
Uspesny a zvoli spravnu farbu vyirebovanej karly dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moZe v
zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z stlagenim tiaCidla ¥ (trojuholnik). V
pripade neuspesnej volby hra konéi a hra€ sa bez wyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom,
Riskovana hodnota sa zobrazuje v poli s oznatenim GAMBLE AMOUNT a moZna vyhra je zobrazena
v poli s oznaéenim GAMBLE TO WIN. Zdvojnasobenie vyhry je moZné uskutoénit maximalne 5-krét,
alebo do limitu ziskania maximaine] vywhry. Maximalna ¢iastka dosiahnuta zdvojnasobovanim sa pripise
do pola s kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 22 400 000,- €.
Pod tipovanou kartou sa hraovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupoval’ do herného rezimu znascbovania vyhier, po vyhre méze stladit tladidlo
¥ (trojuholnik), ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Nazov hry. Mad Dog [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 8.14.0 J UsTAV PIESTANY, a. &, Oweril: 815
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921 01 PIESTANY

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol BANDITA. Vo vyhernej kombinacii nahradza vietky ostatneé symboly
okrem symbolu PROSTITUTKA (scatter). Divoky symbol BANDITA mbZe wytvorit' vlastnd wyhernd
kombinaciu.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY (FREE GAMES) )

Ak hrat ziska potas jednej hazardnej hry 3 a viac symbolov PROTITUTKA (scalter) bez ohladu na ich
poziciu na valcoch ziskava vyhru podia vyhernej tabulky a zéroved je opréavneny hrat' zadarmo
bonusovl hru Volné otagky. Pofet ziskanych volnych otafok je 16. V priebehu volnych otacok je
moZné vyhrat' daldie volné otacky.

Volné otaéky si hazardna hra, pri ktorgj nie je hratovi odpoditana z pola CREDIT Ziadna stavka, Viyhry
ziskané pocas bonusovej hry volné otdcky zodpovedajl stavke, ktord bola nastavena pre hazardn
hru, v ktorej boli volné otacky ziskané. Celkova wyhra z volnych otafok je zobrazena po vyZerpani
vietkych vofnych otatok. Po ukonéeni bonusove| hry je moZné celkovl vyhru z bonusovej hry znasobit
v rezime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 800,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5000x stavka na liniu)

VYHERNA TABULKA

\iypotet vyhry na vyhernej linii je dany sGginom hodnoly stavky na liniu a nasobitefa vyherne|

kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyhra za kombinaciu scalter symbolov je dana sifinom
celkovej stavky a nasobitefa vihernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Symbol Nazov 5x 4% Ix 2x
Bandita
(divoky symbol) 10000 2000 200 20
Prostitatka
(scatter symbol) 250 20 5 2
Zlato 1000 250 75 -
Odznak 1000 250 75 -
Nazov hry: Mad TECHNICKY SKUSOBNY :
“r:i:; : 140 = E USTAY PIESTANY, a. 5. P g‘:i_"ﬂ
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Symbol Nazov 5x% _ 4x 3x . 2=
Revolver 500 125 50
Whisky 250 75 30 2
Cizmy 250 75 30 -
A 150 50 20
K 150 50 20 -
J 125 40 10 -
10 125 40 10 -
Q 125 40 10 =
9 100 30 5 -
VB AD E§ Eoeiaves " v 815
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2117

King of India

Je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 1 az 9 wyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztofenim valcov dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totoine s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni md#e byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispbsobene danemu zariadeniu.

HLAVNE OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

V okne zobrazujicom herny obsah sa nachadzaju polia CREDIT(KREDIT) - zobrazuje finanéné
prostriedky hrada, TOTAL BET(CELKOVA STAVKA) - zobrazuje vydku celkovej stavky a
INFORMACNE POLE zobrazujice ostatné hemé informacie (napr. informéciu o vyske wyhry -
CREDITS WON, informaciu o ukonéeni hry GAME OVER, ponuku na vykonanie stavky PLACE YOUR
BET, potet zostavajlcich automatickych toéeni SPINS LEFT a iné). Tlagidlo BET(STAVKA) umoZiuje
nastavit stavku na jednu vyherni liniu a tiagidio LINES(LINIE) umozfuje nastavit potet aktivnych
vijhernych linil. Tlagidlo 2(OTAZNIK) zobrazi vyhernd tabulku. Tladidlo TROJUHOLNIK(START) spusti
hru a tlagidlo DVOJITY TROJUHOLNIK spusti re2im automatického tofenia valcov. Hra umo2fuje
spustit automatické hranie s moZnostou navolenia pocétu toceni od 10 do 100, alebo s moZnostou hrat
do vycerpania kreditu (symbol nekonetno). Automatické hranie sa spusti po vybere pottu
automatickych togenl. Tento reZim hrania je moZné ukonéil opdtovnym stladenim tladidla DVOJITY
TROJUHOLNIK

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stdvky na jedno otofenie v eurdch sa zobrazuje v poli TOTAL BET amoéno ju
nastavil po kliknuti na tlagidlo BET zmenou hodnoly stavky na jednu vyhernd liniu (0,10 - 100)
a zvolenim poétu aktivnych wyhernych linii (1 - 9) tladidlom LINES v rozmedzi min. a max. stavky.
Celkova stavka je sGginom stavky na jednu vyhernt liniu a potu aktivnych wyhernych linii. Aktualna
hodnota stavky je nasledne platna aj pre daldie otofenia, az do ukoncenia hry, pripadne do dpravy
hraom.

VYHRY

Vyhry s0 zobrazované veurach vinformaénom poli pod valcami (CREDITS WON). Vyherna
kombindcie platia zfava doprava, pritom musia zac¢inat’ na prvom valci zfava, v neprerusovanom slede
smerom k piatemu valcu zfava. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolfvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na wyhernej linii a najvy$sia kombinacia scalter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych linidch sa séitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu
celkovi stavku.

RIZIKO | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre je moZné po stladeni tlagidla s kartovymi symbolmi vstipit' do novej obrazovky v klore|
je moiné znasobil' vyhru (ndsobend hra). V novej obrazovke sa hraé moie pokasit zdvojnasobil
aktuainu vyhru po tipe na &ervenu (RED) alebo &iernu (BLACK) farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag
Gspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty dbéjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v
zdvojnasobovani pokradoval, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z stlatenim taCidla W(trojuholnik). V
pripade nelspednej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom,
Riskovana hodnota sa zobrazuje v poli s oznacenim GAMBLE AMOUNT a moZna vyhra je zobrazena
v poli 5 oznagenim GAMBLE TO WIN. Zdvajnascbenie vyhry je moZné uskutoZnif maximaine 5-krat,
alebo do limitu ziskania maximalnej vyhry. Maximalna &iastka dosiahnuta zdvojnasobovanim sa pripise
do pofa s kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 32 000 000,- €.

Pod tipovanou kartou sa hraCovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet.

Nazov hry: King of India TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH

Verzia: 6.14.0 E 0sTAV PIESTANY, a. 5. Dweril: B15
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Ak hrat nema zaujem vstupoval do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moZe stlagit’ tladidlo
¥ (trojuholnik), ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol CESTOVATEL. Vo wyhernej kombinacii nahradza vSetky ostatné
symboly okrem symbolu MODRY SLON (scatter) asymbolu RUZOVY SLON. Divoky symbol
CESTOVATEL mbze vytvorit' viastni vyherni kembinaciu. Pogas volnyjch otatok je divokym symbolom
aj symbol RUZOVY SLON.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY (FREE GAMES) ’

Ak hrac ziska pocas jednej hazardnej hry 3 a viac symbaolov MODRY SLON (scatter) bez ohladu na ich
poziciu na valcoch je opravneny hrat zadarmo bonusowv( hru Volné otatky. Poéet ziskanych wolnych
otatok je 10. Uvodny nasobitel vyhier vo volnyich otaékach je x2 (ALL PRIZES X2). Pogas volnych
otatok je symbol MODRY SLON nahradeny symbolom RUZOVY SLON. Symbol RUZOVY SLON
nahradza vo volnych hrach véetky ostatné symboly. 3 a viac symbolov RUZOVY SLON kdekolvek na
valcoch zresetuje poéet vofnych otafok na 10 a zvysi nasobitel vyhier o 1.

Volné otatky s hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola CREDIT Ziadna stavka. Vyhry
ziskané potas bonusovej hry volné otatky zodpovedaju stavke, klora bola nastavena pre hazardni
hru, v kiorej boli volné otacky ziskané. Celkova wyhra z volnych otafok je zobrazena po vyéerpani
vietkych volnych otadok. Po ukonéeni bonusove| hry je moZne celkovl vyhru z bonusovej hry znasobit
v rezime znasobenia vyhier,

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 800,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5000x stavka na liniu)
VYHERNA TABULKA

Vypotet vyhry na vyherngj linii je dany sidinom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyherne
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Symbol Nézov 5x dx 3x 2x
Cestovatel

(divoky symbol) 5000 1000 100 10

Zena 2000 200 50 5

Mesec 750 100 25 5
Nazov hry: King of India E TECHNICKY SKOSO0BNY T-10-84 1/PH
Verzia: 6.14.0 UsTAV PIESTANY, a. 8. Overil: B15
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Nazov - 4x 3x 2x
Mapa 500 75 20 5
A 200 40 10 -
Q 150 25 5
K 150 25 5 -
J 100 20 5 -
10 100 20 5 -
Modry slon 10 valnych 10 volnych 10 volnych )
{scatter) otatok otadok otatok
Reset potitadla| Reset poditadia| Reset potitadial
, vofnych otatok | volnych otacok | volnych otatok
.: diﬂ“i;":;ﬂ“ +zvySenie | +zwySenie | +zvySenie :
nasobitela nasobitela nasobitela
vyhier vyhier wyhier
Nazov hry: King of India r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 6.14.0 .ﬂ USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 815
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2118

Sunny Beach

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztocenim valcov dosiahnut vyhernl kombinaciu symbolov. Wyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tla¢idiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

HLAVNE OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

V okne zobrazujucom herny obsah sa nachadzaju polia CREDIT(KREDIT) - zobrazuje finantné
prostriedky hra¢a, TOTAL BET(CELKOVA STAVKA) - zobrazuje vysku celkove] stavky a
INFORMACNE POLE zobrazujlce ostatné hemné informacie (napr. informaciu o vySke wyhry -
CREDITS WON, informaciu o ukonteni hry GAME OVER, ponuku na vykonanie stavky PLACE YOUR
BET, pocet zostavajicich automatickych toceni SPINS LEFT a iné). Tlacidlo BET{STAVKA) umoiZiuje
nastavit stavku na jednu vyhernd liniu a tlagidio LINES(LINIE) zobrazuje poéet aktivnych vyhernych
linil. Tlagidlo ?(OTAZNIK) zobrazi vyherni tabulku. Tlagidlo ZATOCENA SIPKA(START) spusti hru
atliadidlo ZATOCENE SIPKY spusti refim automatického tofenia valcov. Hra umoZiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu tofeni od 10 do 100, alebo s moZnostfou hrat' do
vyCerpania kreditu (symbol nekonetno). Automatické hranie sa spusti po vybere pottu automatickych
togeni. Tento rezim hrania je moZné ukontit opatovnym stladenim tiatidla ZATOCENE SIPKY.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno otolenie v eurach sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moino ju
nastavit' po kliknuti na tlatidio BET zmenou hodnoty stavky na jednu vyhernd liniu (0,10 - 50). Celkova
stavka je sacinom stavky na jednu liniu a pottom aktivnych vyhernych linil. Aklualna hodnola stavky je
nasledne platna aj pre dalSie otodenia, aZ do ukontenia hry, pripadne do Gpravy hratom.

VYHRY

Vyhry s0 zobrazované v eurach vinformaénom poli pod valcami (CREDITS WON). Vyhemné
kombinacie platia zfava doprava, priom musia zainat' na prvom valci zfava, v neprerusovanom slede
smerom k piatemu valcu zfava. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na wyherngj linii a najvyssia kombinacia scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych linidch sa séitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavena
celkovu stavku.

RISK | NASOBENA HRA

Po kafdej vyhre je moiné po stlaleni tlatidla s kartovymi symbolmi wstlpit' do novej obrazovky v kiorej
je moZné znasobit’ vyhru (nasobena hra). V novej obrazovke sa hrat moéze poklsit znasobit' aktualnu
vyhru po vybere jednej zo siedmych gulifiek reprezentovanymi otdznikmi a postupom v rebritku vyhier
(wyhry si 2-7 nasobkom vyhry s ktorou hrag do nasobenej hry vstupil). Gulitky ukryvajd &isla z rozsahu
1 aZ 7. Pokial je hrat uspesny a vyberie vatsie &islo, ako bolo vybrané systémom (oznacené morskou
hviezdou) dbjde k znasobeniu jeho vyhry, posunie sa o Groved vysSie na rebricku vyhier a méZe v
znasobovani pokradovat, alebo si pripisat’ aktudlnu vyhru z stlagenim tlagidla ¥ (trojuholnik). V pripade
nedspesnej volby (systém vybral vyasie &islo) hra padne o jednu Groved ni2sie na rebricku vyhier. Ak
padne na drovef 0 hra konél a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak nastane
remiza vo vybranych &islach, hrat zostava na rovnakej Urovni a mbZe si vybrat' dalsie Cislo. Riskovana
Ciastka sa zobrazuje v informa&nom poli pod valcami (CREDITS WON) ako aj na rebriSku vyhier
zvyraznena azlUrovou farbou. MoZna vyhra resp. hodnota na kiord mdZe klesnil si zobrazené
na rebri¢ku vyhier a si zvyraznené zelenou farbou. Znasobenie vyhry je moZné uskutoénil’ maximaine
B-krat, alebo do limitu ziskania maximalnej wyhry. Maximaina diastka dosiahnutd znasobovanim sa
pripie do pola s kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktord je moZné znasobovanim dosiahnut' je 1 750 000,- €.

Mézov hry: Sunny Beach TECHMICKY SHUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzia: 6.14.0 E UsTAYV PIESTANY, a. 5. Overil: 815
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Ak hrag nema zaujem vstupoval do herného re2imu znasobovania vyhier, po vyhre mdie stiait' tladidio
¥ (trojuholnik), ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 2,00 €

Maximaina stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (5 000x stavka na liniu)
VYHERNA TABULKA

Vypotet vyhry na vyhernej linii je dany siginom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vwhemej tabulke.

Symbol _ Nazov [ 4,‘ S =

Zmrzlina 250 50 5 :

Sedmitka 25 10 25 )

s 25 10 25 ’

Zvon 10 25 1 .

Kotva 10 25 1 N

Koleso 10 25 1 i

Sineénik 10 25 1 0.25

{scaltléar'::mbuu 50 10 2 %
e T ES ot rrwsermn
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2119

Harlem Gangs

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovam
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linil. Cieflom hazardnej hry je
roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

HLAVNE OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

V okne zobrazujicom herny obsah sa nachadzaju polia CREDIT (kdedit) - zobrazuje finanéné
prostriedky hraca, TOTAL BET (celkova stavka) — zobrazuje vy3ku celkovej stavky a INFORMACNE
POLE zobrazujioce ostatné herné informacie (napr. informéaciu o vyske vyhry - CREDITS WON,
informaciu o ukonéenl hry GAME OVER, ponuku na vykonanie stavky PLACE YOUR BET, potet
zostavajucich automatickych tofeni SPINS LEFT, potet zostavajicich volnych otaéok FREE GAMES
REMAINING a ing&). Tlagidio BET(STAVKA) umo2iuje nastavit stavku na jednu liniu a tlagidio
LINES(LINIE) zobrazuje poéet aktivnych vyhernych linii. Tlagidio P(OTAZNIK) zobrazi vyhemi tabulku.
Tiagidlo TROJUHOLNIK(START) spusti hru atladidioc DVOJITY TROJUHOLNIK spusti rezim
automatickeho tofenia valcov. Hra umodnuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia pottu
toteni od 10 do 100, alebo s moZnostou hrat do vyZerpania kreditu (symbol nekoneéno). Automatické
hranie sa spusti po vybere pottu automatickych tofeni. Tento rezim hrania je moZné ukongit
opétovnym stlatenim tladidla DVOJITY TROJUHOLNIK.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stavky na jedno otodenie v eurdch sa zobrazuje v poli TOTAL BET a mozZno ju
nastavil' po kliknuti na tlagidio BET. Aktudlna hodnota stavky je nasledne platna aj pre dalSie ototenia,
a2 do ukoncenia hry, pripadne do dpravy hrafom.

VYHRY

Vyhry su zobrazované veurach vinformatnom poli pod valcami (CREDITS WON). Wyherné
kombinacie platia zfava doprava, priom musia zaéinat na prvom valci zfava, v neprerudovanom slede
smerom k piatemu valcu zfava. Symbol méZe byt vo wyhernej linii nahradeny divokym symbolom.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyisia vyhra na vyhernej linii
a najvyssia kombinacia scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vyherma
tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu celkovi staviku,

RIZIKO / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po katdej wyhre (okrem volnych otadok) je moZné po stlateni tladidla s kartovymi symbolmi vstapit' do
novej obrazovky v ktorej je moZné znasobit wyhru. ¥V novej obrazovke sa hrdé moZe pokulsit
zdvojnasobit’' aktualnu vyhru po tipe na ¢ervenu (RED) alebo ¢iernu (BLACK) farbu vyZrebovanej karty.
Pokial je hrat Uspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane| karty déjde k zdvojnasobeniu jeho wyhry a
mbZe v zdvojndsobovani pokragovat, alebo si pripisat’ aktualnu wvyhru z stladenim tladidia
¥ (trejuhoinik). V pripade nedspesne] volby hra kon&i a hrag sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Riskovana &iastka sa zobrazuje v informagnom poli pod valcami (CREDITS WON) a moZna vyhra je
zvyraznena na rebritku vyhier. Zdvojnasobenie vyhry je mozné uskutofnit’ maximélne 5-krat, alebo do
limitu ziskania maximalnej vyhry. Maximalna giastka dosiahnuta zdvojnasobovanim sa pripide do pola s
kreditom automaticky.

Maximalna wyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 3 520 000,- €.
Pod tipovanou kartou sa hratovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupoval’ do herneho rezimu znasobowvania vyhier, po vyhre mbze stlagit’ tlacidlo
¥ (trojuhoinik), ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom,

Nazov hry: Harlem Gangs r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-04 1/PH
Verzia: 6.14.0 Boal USTAV PIESTANY, n. 5. Overil. 815
Platnost od: 12.06.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/89
921 01 PIESTANY

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol GANGSTER. Vo vyherne] kombinacii nahradza vietky ostatné symboly
okrem symbolu AUTO (scatter). Divoky symbol sa nahodne umiestiuje na valce a moZe vytvorit' nové
vyherne kombinacie. Vyhra za vyhernd kombinaciu s divokym symbolom je zdvojnasobena bez ohfadu
na pocet divokych symbolov vo vyhernej kombinacii,

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY (FREE GAMES)

Ak hra¢ ziska pofas jednej hazardne]j hry 3 a viac symbolov AUTO (scatter) bez ohladu na ich poziciu
na valcoch je opravneny hrat' zadarmo bonusovd hru Volné otadky. Pocet ziskanych volnych otaéok je
6. V priebehu volnych otadok je moZné vyhrat dalSie volné otatky.

Volné otacky si hazardna hra, pri klorej nie je hracovi odpotitana z pola CREDIT Ziadna stavka. Vyhry
ziskané potas bonusovej hry volné otétky zodpovedajl stavke, ktord bola nastavena pre hazardni
hru, v ktorej boli volné otaéky ziskané. Celkova wvyhra z volnych otafok je zobrazend po vyderpani
vetkych volnych otadok. Po ukonéeni bonusovej hry je moiné celkovd vyhru z bonusovej hry znasobit
v rezime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximéina stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 x celkova stavka)
VYHERNA TABULKA

Vypocet wyhry je dany sO¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vihernej tabulke.

Symbol Nazov 5x 4x 3x

Molov 100 30 10

Bankovky 60 26 8

Samopal 32 8 4

Whisky 32 8 4
Nazov hry: Harlem Gangs E‘ TECHNICKY SKOSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 6.14.0 j USTAV PIESTANY, a. s. Overil- 815
Platnost od: 12.06.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skagobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Nazov 5x 4x 3x
Boxer 16 6 2
Odznak 16 6 2
A 6 3 1
K 6 3 1
J 4 2 1
Q 4 2 1
Auto & volnych 6 volnych 6 volnych
(scatter) otadok otatok otacéok
Gangster i ’ i
(divoky symbol)
Mazov hry: Harlem Gangs TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzia: 6.14.0 E USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 815
Platnost od: 12 06.2024 Krajinsk# cesla 2928/9 Strana 3z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
: Skasobiha elektro a vyhernych pristrojov
: ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2120

Shining Gems

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internatova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 1 a2 9 vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztogenim valcov dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prigom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitatovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

HLAVNE OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

WV okne zobrazujicom herny obsah sa nachédzaji polia CREDIT(KREDIT) - zobrazuje finanéné
prostriedky hra¢a, TOTAL BET(CELKOVA STAVKA) - zobrazuje vysku celkovej stavky a
INFORMACNE POLE zobrazujice ostatné herné informacie (napr. informaciu o vy&ke wvyhry -
CREDITS WON, informaciu o ukonéenl hry GAME OVER, ponuku na vykonanie stavky PLACE YOUR
BET, potet zostavajicich automatickych toZeni SPINS LEFT a iné). Tlagidlo BET{STAVKA) umoZfuje
nastavil’ stdvku na jednu vyhernd liniu a tladidio LINES(LINIE) umoZfuje nastavit poet aktivnych
vihernych linii. Tlagidlo P(OTAZNIK) zobrazi vyhemd tabulku. Tlagidlo ZATOCENA SIPKA(START)
spusti hru atlatidio ZATOCENE SIPKY spustl re2im automatického toéenia valcov. Hra umoZiiuje
spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia poétu togeni od 10 do 100, alebo s moZnaostou hrat
do vyterpania kreditu (symbol nekonetno). Automatické hranie sa spusti po wvybere potiu
gliltumatickjfch togeni. Tento reZim hrania je moZné ukon&it' opatovnym stlatenim tlatidla IkTﬂl‘?ENE

PKY,

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno otoéenie v eurdch sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moZno ju
nastavit’ po kliknuti na tlagidlo BET zmenou hodnoty stavky na jednu vyhernd liniu (0,10 - 100)
a zvolenim poCtu aktivnych vyhernych linii (1 - 9) tlatidiom LINES v rozmedzi min. a max. stavky.
Aktudina hodnota stavky je nasledne platnd aj pre daldie otodenia, a2 do ukondenia hry, pripadne do
Gpravy hragom.

VYHRY

Vyhry s0 zobrazované veurdch vinformaénom poli pod valcami (CREDITS WON). Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, sprava dofava a v sirede na danej vyherngj linii. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia wyhra na vyhemej linii a najvy58ia kombinacia
scatter symbolov. Vhry na viacerjch vyhernych liniach sa séitavajo. Vyherna tabulka v hre zobrazuje
vyhry v eurach pre aktudine nastaveni celkovl stavku.

RISK / NASOBENA HRA

Po kakdej vyhre je moZné po stlageni Hlagidla s kartovymi symbolmi vstipit' do novej obrazovky v ktorej
je moEné znasobit vyhru. WV novej obrazovke sa hrac mbZe pokusit’ zdvojnasobil' aktualnu vyhru po tipe
na Cervenl (RED) alebo Ziernu (BLACK) farbu vyirebovanej karty. Pokial je hraé (spedny a zvoll
spravnu farbu vyZrebovane] karty dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani
pokraoval, alebo si pripisatl’ aktuainu vyhru z stladenim tlagidla ¥ (trojuhoinik). V pripade nedspesnej
volby hra konél a hradé sa bez wyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Riskovana iastka sa
zobrazuje v informaénom poli pod valcami (CREDITS WON) a moZna vyhra je zobrazena na rebritku
vyhier vo fialovom poli. Zdvojnasobenie vyhry je moZné uskuto€nit maximalne 5-krat, alebo do limitu
ziskania maximalnej vyhry. Maximalna Ciastka dosiahnutd zdvojnasobovanim sa priplée do pofa s
kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktord je moiné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 16 000 000 €.
Pod tipovanou kartou sa hracovi zobrazuje histdria piatich vy2rebovanych kariet.

Ak hrat nema zaujem vstupovat' do herneho rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit tlacidlo
¥ (trojuholnik), ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom,

Mazov hry: Shining Gems Fﬂ;.', TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84,1/PH

Verzia: 6.14.0 Bl USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 815
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAVY PIESTANY, a. s.
I: Skiosobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 800,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5000x stavka na liniu)

VYHERNA TABULKA

Vypocel wyhry na wvyherne linii je dany sO&inom hodnoty stavky na liniu a nasobitefla vyhemnej

kombinacie uvedengho vo vyherne| tabulke. Vypotet vyhry za scatter symbol je dany siginom celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie pre scatter symbol.

~ Nazov 5x % W

Diamant 5000 500 50

Smaragd 500 150 30

Rubin 500 150 30

Ametyst 200 50 15

Topas 200 50 15

Safir 150 25 10

Citrin 150 25 10

mmﬁiiﬂiuouy 50 10 2
T % [T b T10841P
Platnosl od: 12 06 2024 Krajinska cesla 2829/9 PR
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2121

Grinning Joker

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 27 wyhernych linii (criss-cross). Cielom hazardnej hry je
roztocenim valcov dosiahnut’ vyhernid kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pridom pravidla hry, stavky a wyhry sl totoZné s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZenie oviadacich
a informadnych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

HLAVNE OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

W okne zobrazujicom herny obsah sa nachadzaju polia CREDIT(KREDIT) - zobrazuje finanéné
prostriedky hra¢a, TOTAL BET(CELKOVA STAVKA) — zobrazuje vysku celkove] stavky a
INFORMACNE POLE zobrazujice ostatné herné informécie (napr. informaciu o vyske vyhry -
CREDITS WON, informéciu o ukonéeni hry GAME OVER, ponuku na vykonanie stavlg PLACE YOUR
BET, potet zostavajlcich automatickych toteni SPINS LEFT a iné). Tlagidlo BET(STAVKA) umoziuje
nastavit celkovi stavku a tladidlo LINES(LINIE) zobrazuje potet aktivnych vyhernych linil. Tiagidlo
?(OTAZNIK) zobrazi vyherni tabulku a informacie o hre. Tlagidlo ZATOCENA SIPKA (START) spusti
hru a tagidlo ZATOCENE SIPKY spusti rezim automatického tocenia valcov. Hra umoZiuje spustit
automatické hranie s moZnosfou navolenia pottu tofenl od 10 do 100, alebo s moZnostou hrat' do
vy&erpania kreditu (symbol nekoneéno). Automatické hranie sa spusti po vybere poétu automatickych
togenl. Tento rezim hrania je mo2Zné ukondit opatovnym stlatenim tiagidla ZATOCENE SiPKY.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stavky na jedno otofenie v eurach sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moino ju
nastavit’ kliknutim na tladidio BET. Aktuaina hodnota stavky je nasledne platna aj pre dalSie otolenia,
aZ do ukondenia hry, pripadne do Gpravy hradom.

VYHRY

Jednotlivé vyhry v eurach sa zobrazuju na danych wyhernych linidch. Celkova wyhra je zobrazovana
v eurach v informatnom poli pod valcami (CREDITS WON). Vyherné kombinacie platia zlava doprava,
pritom musia zacinat na prvom valci zfava, v neprerusovanom slede smerom k tretiemu valcu zfava.
Symbol méZe byt vo vyherng] linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3&ia vyhra na vyhernej
linii. Wyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavajd. Vyherna tabulka v hre zobrazuje wyhry v eurach
pre aktualne nastavenu celkovi stavku.

RIZIKO | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem volnych otagok) je mozné po stladeni tiadidla s kartovymi symbolmi vstipit' do
novej obrazovky v ktorej je moZné znasobit vyhru, V nove] cbrazovke sa hral mdde pokudsit
zdvojnasobit’ aktualnu vyhru po tipe na ¢ervend (RED) alebo Siernu (BLACK) farbu vyZrebovanej karty.
Pokial je hrat uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a
mdZe v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z stlatenim tladidla
¥ (trojuhoinik). V pripade nedspesne| volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Riskovana Ciastka sa zobrazuje v informaénom poli pod valcami (CREDITS WON) a moina vyhra je
zobrazena na rebritku vyhier v éervenom poli. Zdvojnasobenie vyhry je moZné uskutognit maximaine
5-krat, alebo do limitu ziskania maximalnej vwhry. Maximalna giastka dosiahnuta zdvojnascbovanim sa
pripise do pola s kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktord je@ moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 160 000,- €,
Pod tipovanou kartou sa hraCovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupoval’ do herného reZzimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stladit' tladidlo
¥ (trojuholinik), ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Nazov hry: Grinning Joker & TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: .14.0 m‘] OsTAV PIESTANY, a. 5. ey
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skisobha elektro a vihernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbaol ZOLIK. Vo vyherne] kombinacii nahradza vietky ostatné symboly.
Divoky symbol mdZe vytvorit’ viastnd vyherni kombinaciu.

HERNE LIMITY
Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 5 000 € (10 x celkova stavka)

VYHERNA TABUL'KA

Vypocet wyhry je dany sGéinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného

vo vyhernej tabulke.

Symbol Nazov I
_Zolik 10
(divoky symbol)
Melon 8
Hrozno 5
Slivky 5
Pomarante 2
Citrony 2
Ceredne 1

Mézowv hry: Grinning Joker Eﬂl
Verzia: 6.14.0 _
Platnosf od: 12.06.2024 Kraji

TECHNICKY SKUSDBNY
(ISTAV PIESTANY, a. s.
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skisobna elektro a vyhernych pristrajov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2122

Mad Fruits 81

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 81 pevnych vyhernych linii (criss-cross). Cielom
hazardnej hry je roztofenim wvalcov dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztodeni valcov ladidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry s0 totoZné s
poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

HLAVNE OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY
V okne zobrazujicom herny obsah sa nachadzaju polia CREDIT(KREDIT) - zobrazuje finantné
prostriedky hrata a TOTAL BET(CELKOVA STAVKA) - zobrazuje vysku celkovej stavky. Tlagidlo
BET(STAVKA) umoziiuje nastavit' celkovi stavku a tiaGidio LINES(LINIE) zobrazuje pocet aktivnych
vyhernych linii. Tlagidlo 2(OTAZNIK) zobrazi vyhemnu tabulku. Tladidlo ZATOCENA SIPKA(START)
spusti hru a tladidio ZATOCENE SIPKY spusti rezim automatického toéenia valcov. Hra umoZfiuje
spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia poétu tofeni od 10 do 100, alebo s moZnostou hrat
do wvyéerpania kreditu (symbol nekoneéno). Automatické hranie sa spusti po wvybere guctu

El.iﬂumatickfch toteni. Tento reZim hrania je moZné ukondit opatovnym stiatenim tladidla ZATO ENE
PKY.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stavky na jedno otofenie v eurach sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moéno ju
nastavit' po kliknuti na tlagidio BET v rozsahu minimalng] a maximalne| stavky. Aktualna hodnota stavky
je nasledne platna aj pre dalie olofenia, a2 do ukontenia hry, pripadne do dpravy hratom,

VYHRY

Viyhry sU zobrazovaneé veurach vinformanom poli pod valcami (CREDITS WON). Vyhemne
kombinacie platia zfava doprava, prifom musia zaéinal' na prvom valci zfava, v neprerudovanom slede
smerom k Stvrtému valcu zlava. Symbol mbze byt vo vyhernegj linii nahradeny divokym symbolom. Plati
len najvyssia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vyhema
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre akiualne nastavenld celkovd stavku.

RIZIKO /| REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazZdej vyhre je mozné po stlateni tiagidla s kartovymi symbolmi vstipit do novej obrazovky v ktorej
je mo2né znasobit' vyhru (ndsobena hra). V novej obrazovke sa hraé méZe pokisit zdvojnasobit
aktualnu vyhru po tipe na Servend (srdce, kéro) alebo &iernu (pika, kri2) farbu vyZrebovane] karty.
Pokial je hra Gspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a
méZe v zdvojnasobovani pokratoval, alebo si pripisat aktuélnu vihru stiadenim tlagidla ¥ (dvojita
Sipka). V pripade nelspesnej volby hra konéi a hrat sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k
valcom.

Riskovana hodnota sa zobrazuje v poli s oznadenim CREDITS WON a moZna vyhra je zobrazend
v rebrigku vyhier a farebne zvyraznena fialovou farbou. Zdvojnasobenie wyhry je moZné uskutolnit
maximaine 5-krat, alebo do limitu ziskania maximaine] vyhry. Maximalna &iastka dosiahnuta
zdvojnasobovanim sa pripise do pola s kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktorl je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 96 000 €.
Pod tipovanou kartou sa hratovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrac nema zdaujem vstupoval' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méZe stiadit’ tlacidlo
¥ (dvojita Sipka), kioré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Nazov hry: Mad Fruits 81 % TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH

Varzig: 6.14.0 :;ﬂ UsSTAV PIESTANY, a. . Overil: B15
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DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Wild. Vo vwhemne] kombinacii nahradza vietky ostatné symboly. Divoky
symbol méie vytvorit' viastni vyhernd kombinaciu.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry; 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 20,00 €

Maximalna vyhra z hry: 3 000,00 € (150x stavka na liniu)

VYHERNA TABULKA

Vypocet vyhry na vyhernej linii

kombinacie uvedeného vo vwherne| tabulke.

je dany suéinom hodnoty celkove] stavky a nasobitela vyherng)

__ Symbol Nazov 4x Symbol Nazov ax
Wild
(divoky symbol) =0 sanany <
Ananas 10 Citrén 1
Granatové
jablka 10 Ceresne 1
Hruska 2 Pomarante 1
Mazov hry: Mad Frults 81 F;—‘_”’ lﬁ{;ﬂnum?_sm':!;unw T-10.84 1/BM
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
E I S U Skiasobna elektro a viyhernych pristrojov
@

PRAVIDLA HRY &. 2024/2123

Agrabah Riches

Je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztoéenim valcov dosiahnut’ vyhermu kombindciu symbolov, Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

HLAVNE OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

V okne zobrazujicom herny obsah sa nachadzajl polia CREDIT(KREDIT) - zobrazuje finan&né
prostriedky hraca, TOTAL BET(CELKOVA STAVKA) - zobrazuje vysku celkovej stavky a
INFORMACNE POLE zobrazujuce ostatné herné informacie (napr. informaciu o vyske wjhry -
CREDITS WON, informéaciu o ukonéeni hry GAME OVER, ponuku na vykonanie stavky PLACE YOUR
BET, pofet zostavajicich automatickych toleni SPINS LEFT, pocet zostavajicich volnych otaéok
FREE GAMES REMAINING a iné). Tla¢idio BET(STAVKA) umoziuje nastavit celkovl stavku a tiagidlo
LINES(LINIE) zobrazuje poget aktivnych vyhernych linii. Tlagidlo ?(OTAZNIK) zobrazi vyherni tabufku.
Tlatidie TROJUHOLNIK(START) spusti hru atlagidlo DVOJITY TROJUHOLNIK spusti rezim
automatického toenia valcov. Todenie valcov resp. vyhodnotenie hry moZno urychlit tlagenim tladidla
STVOREC(STOP), ktoré sa zobrazi namiesto ﬂa&idlagTART po spusteni hry.

Hra umoiiuje spustit automatické hranie s moZnosfou navolenia poétu toéeni od 10 do 100, alebo s
monostou hrat’ do vylerpania kreditu (symbol nekoneéno). Automatické hranie sa spustl po vybere

poftu automatickych toeni. Tento re2im hrania je mo2né ukonéil opétovnym stlaCenim tlatidla
DVOJITY TROJUHOLNIK.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Heodnota celkove] stavky na jedno otoenie v eurach sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moéno ju
nastavit po kliknuti na tlacidlo BET vrozmedzi min. a max. stavky. Aktudlna hodnota stavky je
nasledne platna aj pre dalsie otogenia, aZ do ukonéenia hry, pripadne do Upravy hratom.

VYHRY

Vyhry sd zobrazované veurach vinformagnom peoli ped valcami (CREDITS WON). Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, pricom musia zaéinal' na prvom valci zlava, v nepreru$ovanom slede
smerom k piatemu valcu zlava. Symbol méZe byt vo wyhernej linii nahradeny divokym symbolom.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy&&ia vyhra na vyhernej linii
Wyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavajl. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre
aktuadlne nastavenu celkovi stavku.

RIZIKO / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem vofnych otatok) je moZné po stlaceni tiagidla s kartovymi symbolmi vstopit' do
novej cbrazovky v ktorej je moZné znasobil’ vyhru (ndsobena hra). V novej cbrazovke sa hraé mbze
poklsit zdvojndsobit aktudlnu wyhru po tipe na Servend (RED) alebo &iernu (BLACK) farbu
vyZrebovane] karly. Pokial je hragé dspedny a zvoll spravnu farbu vyirebovanej karty dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat’ aktualnu wyhru z
stlacenim tlacidia ¥ (trojuholnik). V pripade neuspesne] volby hra konéi a hrac sa bez vyhry vrati do
zéakladnej obrazovky k valcom,

Riskovana hodnota sa zobrazuje v poli 5 oznacenim GAMBLE AMOUNT a moZna vyhra je zobrazena
v poli s oznadenim GAMBLE TO WIN. Zdvojnasobenie wwhry je moZné uskutognit’ maximalne 5-krat,
alebo do limitu ziskania maximalne] vyhry. Maximalna Ciastka dosiahnuta zdvojnasobovanim sa pripise
do pofa s kreditom automaticky.

Maximalna viyhra, ktord je mozne zdvojnasobovanim dosiahnut je 3 520 000,- €.

Pod tipovanou kartou sa hracovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet.

Nazov hry: Agrabah Riches BA TECHMICICE SKUNORIY T-10-94.1/PH
Verzia: 6.14.0 Wl ST RIESEANG & Overil: 815
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B3 TSU.

Ak hrag nema zaujem vstupoval' do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stiacit’ iatidlo
v {truju'hnlnlk]l_ ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol DZIN. Objavuje sa nahodne a mdze nahradit’ jeden alebo viac symbolov
na valcoch. Vo vyhernej kombinacii nahradza véetky ostatné symboly okrem symbolu LAMPA (scatter).
V pripade vyskytu vo viyhernej kombinacii zndsobl jej wyhru x2, bez ohladu na poget divekych symbolov
vo vyhernej kombinacii. Divoky symbol nemé&ze vytvorit viastni vyherni kombinaciu,

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY (FREE GAMES)

Ak hraé ziska potas jednej hazardne] hry 3 a viac symbolov LAMPA (scatter) bez ohfadu na ich poziciu
na valcoch je opravneny hrat' zadarmo bonusovi hru Volne otacky. Pocet ziskanych volnych otalok je
6. V priebehu volnych otacok je mozné vyhrat daldie volné otaZky.

Volné otatky s0 hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpocitana z pofa CREDIT Ziadna stavka, Vyhry
ziskané potas bonusove] hry volné otdtky zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli volné otacky ziskané Celkova vyhra z volnych otaéok je zobrazenad po vycerpani
véetkych volnych otafok. Po ukongeni bonusovej hry je moZné celkovd wyhru z bonusovej hry znasobit
v reZime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry. 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 x celkova stavka)
VYHERNA TABULKA

Vypocet vyhry je dany siéinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Miady muz 100 30 10

Zena 60 28 8

Papagaj 32 8 4

Stary mui 32 B q

Nizow hry: Agrabah Riches ["I'"‘ TECHNICKY SKOSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 6.14.0 merd USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 815
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skidsobfia elektro a viyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY
_Nazov S5k | Ax B S
Koberec 16 6 2
Opica 16 6 2
A (3] 3 1
K 5] 3 1
Q 4 2 1
J 4 2 1
Lampa 6 vornych 6 volnych 6 volnych
(scatter) otatok otatok otacok
Dzin g 2 -
(divoky symbol)

Mazov hry: Agrabah Riches
Verzia: 6.14.0
Platnost od: 12 06.2024
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2124

Dizzy Hot 2

Je patvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 1 az 20 vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
rozto€enim valcov dosiahnut vyhernld kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tiagidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZne s
pocitatovou verziou hry. \V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

HLAVNE OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

V okne zobrazujicom herny obsah sa nachadzaji peolia CREDIT(KREDIT) - zobrazuje financné
prostriedky hraéa, TOTAL BET(CELKOVA STAVKA) — zobrazuje vySku celkovej stavky a
INFORMAENE POLE zobrazujice ostatné herné informacie (napr. informaciu o vyske wyhry -
CREDITS WON, informaciu o ukonéeni hry GAME OVER, ponuku na vykonanie stavky PLACE YOUR
BET, potet zostavajucich automatickych toéeni SPINS LEFT a iné). Tlatidlo BET(STAVKA) umoZiuje
nastavit stdvku na jednu vyherni liniu a tlatidio LINES(LINIE) umoZiiuje nastavit poget aktivnych
vyhernych linil. Tlagidio ?(OTAZNIK) zobrazi vyhernti tabulku. Tlaéidio TROJUHOLNIK(START) spusti
hru a tlagidlo DVOJITY TROJUHOLNIK spusti re2im automatického togenia valcov.

Hra umoZfuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toteni od 10 do 100, alebo s
moZnost'ou hrat do wycerpania kreditu (symbol nekonecno). Automatické hranie sa spustl po vybere
potlu automatickych tofeni. Tento refim hrania je moZné ukonéit opatovnym stladenim Hacidla
DVOJITY TROJUHOLNIK.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie v eurdch sa zobrazuje v poli TOTAL BET a moino ju
nastavit po kliknutl na tlagidlo BET zmenou hodnoty stavky na jednu wyhernd liniu (0,10 - 50)
a zvolenim poétu aktivnych wvyhernych linii (1 - 20) tlagidiom LINES v rozmedzi min. a max. stavky.
Celkova stavka je suéinom stavky na jednu vyhernd liniu a poétu aktivnych vyhernych linii. Aktudina
hodnota stavky je nasledne platna aj pre daldie olofenia, aZ do ukontenia hry, pripadne do dpravy
hragom.

VYHRY

Vyhry s( zobrazované v eurach vinformaénom poli pod valcami (CREDITS WON). Vyheme
kombinacie platia zlava doprava, pritom musia zaéinat' na prvom valci zfava, v nepreruSovanom slede
smerom k piatemu valcu zfava. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati len
najvyidia vyhra na vyherngj linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaji. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov s pripotitané k liniovym
wyhram. Vijherna tabufka v hre zobrazuje wyhry v eurach pre aktualine nastaveni celkowvi stavku.

RIZIKO / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre je moZné po stladeni tiagidla s kartowymi symbolmi vstipit' do novej obrazovky v ktorej
je moiné znasobil' vyhru (ndsobena hra). V novej obrazovke sa hraé moke pokisit zdvojnasobil
aktuainu vyhru po tipe na éervenl (RED) alebo giernu (BLACK) farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hragé
uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v
zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat’ aktudlnu vyhru z stlatenim tladidla ¥ (trojuholnik). V
pripade nedspeine] volby hra konél a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Riskovana hodnota sa zobrazuje v poli s oznatenim GAMBLE AMOUNT a moZna vyhra je zobrazena
v poli s oznatenim GAMBLE TO WIN. Zdvojnasobenie vyhry je moZné uskutoCnit maximaine S-krat,
alebo do limitu ziskania maximalnej vyhry. Maximalna &iastka dosiahnuta zdvojnascbovanim sa pripige
do pofa s kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktort je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 8 000 000 €.

Pod tipovanou kartou sa hrafovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Nazov hry: Dizzy Hot 2 e TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 6.14.0 el USTAV PIESTANY, 2. 5. Overil: B15
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov
E I S U Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit' tiadidlo
¥ (trojuholnik), ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (5000x stavka na liniu)

VYHERNA TABULKA
Vyjpotet vyhry na vyjhemej linii je dany suéinom hodnoty stdvky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu scatter symbolov je vyhra

dand su&inom hodnoly celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemnej
tabufke.

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2%
Jablko 5000 1000 100 -
Hviezda
(scatter) 50 10 2 i
Meldn 500 200 50 -
Hrozno 500 200 50 -
Slivky 200 50 20 -
SO iy By ot < == ECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
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~ Nazov 5x Ax Ix 2x%

Pomarané 200 50 20 -

Citran 200 50 20 -

Ceresne 200 50 20 5
Mazov hry: Dizzy Hot 2 ed TECHNICKY SKUSDBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 6.14.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 815
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